Regolamento_ Wolf Prime Deluxe

Lo schermo di gioco ospita 4 spazi disposti verticalmente per ciascuno dei 5 rulli della slot.
Negli spazi si dispongono i simboli che formano le combinazioni oggetto della scommessa.

Il gioco consente di piazzare una puntata complessiva di ammontare compreso fra 0,20€ e 45,00€ sulle 1.024
combinazioni permanentemente attive.
La puntata per singola combinazione & pari a un decimo della puntata totale.

Main game: Il giocatore clicca sul pulsante Gira avviando il Main game. I rulli girano muovendosi verso il basso ed
infine si fermano in modo casuale determinando la disposizione dei simboli. La vincita viene assegnata per
combinazioni di piti simboli uguali contigui senza vuoti a partire dal rullo pil a sinistra sullo schermo. Vincite per
differenti combinazioni di vincita si cumulano; per ciascuna combinazione € accreditata solo la vincita piu alta.
Esistono alcuni simboli particolari che seguono regole differenti:

e |l simbolo W e un simbolo jolly che appare solo sui rulli 1, 2, 3 e 4 e pu0 sostituire qualsiasi altro simbolo
esclusi i simboli Scatter (Verde o Oro), Bonus, Luna (Nuova, Mezza o Piena), Moltiplicatore e Lupo. Non
genera una propria combinazione vincente.

e |simboli Luna (Nuova, Mezza e Piena) sono simboli speciali associati a premi in denaro. | simboli Luna
Nuova sono associati a premi compresi fra 0,2x e 1x la puntata totale, i simboli Luna Mezza fra 1,5x e 3x,
i simboli Luna Piena fra 5x e 10x. Questi simboli non generano una vincita per combinazioni, ma i premi
a cui sono associati possono essere vinti durante la funzione Incasso.

e | simboli Moltiplicatore (2x, 3x, 5x, 8x e 10x) sono simboli speciali che possono apparire solo sul rullo 1.
Questi simboli non assegnano una vincita per combinazioni, ma potenziano i premi dei simboli Luna che
possono essere vinti durante la funzione Incasso.

e |l simbolo Lupo (Collect) & un simbolo speciale che appare solo sui rulli 1 e 5. Non assegna una vincita
per combinazioni, ma contribuisce all’attivazione della funzione Incasso.

e | simboli Scatter (Free Spins) di colore Verde o Oro sono simboli scatter e completano una combinazione
scatter vincente quando tre o pill simboli compaiono in qualsiasi posizione sui rulli. Questi simboli fanno
progredire la barra di raccolta Giocate Gratuite Oro e attivano il Bonus Game Giocate Gratuite. Quando
la barra di raccolta e piena, sui rulli appaiono solo simboli Scatter di colore Oro. Le vincite dei simboli
scatter vengono calcolate moltiplicando I'importo sulla tabella vincite per la puntata totale e vengono
aggiunte alle vincite regolari.

e |l simbolo Bonus e un simbolo speciale che puo apparire solo durante il Main Game e non assegna una
propria vincita, ma viene raccolto e puo0 attivare il Bonus Lupo Principale.

Funzione Incasso: Questa funzione viene attivata, sia durante il Main Game che durante le giocate gratuite, da un
simbolo Lupo in qualsiasi posizione sui rulli 1 e/o 5. Per ciascun simbolo Lupo attivante, il giocatore si aggiudica la
somma degli importi presenti su tutti i simboli Luna visibili sui rulli. Se sul rullo 1 & presente un simbolo
Moltiplicatore, questo si applica ai premi di tutti i simboli Luna prima che questi vengano incassati (durante le
giocate gratuite il moltiplicatore dei simboli Moltiplicatore si aggiunge a quello eventualmente conferito dal
Percorso Giocate Gratuite).

Balzo Jolly di Luna: Questa funzione puo attivarsi in modo casuale su una qualsiasi giocata (sia durante il Main
Game che durante le giocate gratuite). Quando la funzione si attiva, vengono aggiunti simboli Moltiplicatore e/o
simboli Luna in posizioni casuali sui rulli.

Barra di raccolta Giocate Gratuite Oro: Durante il Main Game, tutti i simboli Scatter Verde e Scatter Oro che
compaiono e non attivano le Giocate Gratuite vengono raccolti nella barra Giocate Gratuite Oro. Quando la barra
di raccolta é piena, sui rulli appaiono solo simboli Scatter Oro. Al termine delle Giocate Gratuite, la raccolta viene
svuotata.

Bonus Giocate Gratuite: Tre o pil simboli Scatter (Verde o Oro) in qualsiasi posizione sui rulli attivano la partita
bonus Giocate Gratuite. Il giocatore ottiene 10 giocate gratuite durante le quali & attivo il Percorso Giocate
Gratuite.

e  Percorso Giocate Gratuite: ai premi di tutti i simboli Luna vinti durante le giocate gratuite viene
applicato un Moltiplicatore che parte da 1x. Sopra alla slot € visibile un percorso che avanza di 1 per
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ogni simbolo Lupo che appare sui rulli. Ogni 4 simboli Lupo raccolti il Moltiplicatore passa al livello
successivo (nell’ordine: 2x, 3x e infine 10x) e il giocatore ottiene 10 giocate gratuite ulteriori che si
aggiungono a quelle residue. Possono venir raccolti fino a 12 simboli Lupo. Il percorso si azzera al
termine delle giocate gratuite.

Giocate Gratuite Oro: se il bonus Giocate Gratuite e stato attivato da simboli Scatter di colore Oro, le
giocate gratuite si avviano con 3 simboli Lupo gia raccolti nel Percorso Giocate Gratuite.

Funzione Upsizer: se le giocate gratuite sono state attivate da simboli Scatter di colore Verde, e
possibile pagare I'importo indicato per attivare comunque le giocate gratuite nella variante Oro. La
funzione Upsizer pud non essere sempre disponibile.

Le puntate delle giocate gratuite sono uguali a quella della giocata attivante. Durante le giocate gratuite non
appaiono simboli Scatter e non € possibile riattivare il Bonus Game.

Funzione Bonus Recharge: Questa funzione viene proposta al termine delle giocate gratuite. Il
giocatore puo scegliere se pagare I'importo indicato per acquistare una giocata gratuita ulteriore. E
possibile acquistare questa funzione piu volte ottenendo ogni volta una singola giocata ulteriore.
Questa funzione pud non essere sempre disponibile.

Bonus Lupo Principale: Per ciascuno dei cinque rulli della slot & presente uno spazio di raccolta. Ogni volta che

appare un simbolo Bonus, questo viene raccolto nello spazio di raccolta del rullo su cui & apparso. Quando tutti e
cinque gli spazi di raccolta contengono un simbolo Bonus, si attiva il Bonus Lupo Principale. Questo bonus game
prevede delle giocate gratuite durante le quali il rullo 1 viene occupato da un simbolo Lupo alto come l'intero
rullo mentre sui rulli 2, 3, 4 e 5 possono apparire solo simboli Luna o Trofeo (d'Oro, d'Argento, Rosso o Blu). A
ogni giocata, i premi dei simboli Luna vengono incassati mediante la funzione Incasso mentre i simboli Trofeo
vengono raccolti in degli spazi appositi.

Funzione Acquista: Questa funzione & disponibile solo durante il Main Game e viene attivata dal giocatore

cliccando sull’apposito bottone. Pagando I'importo indicato, il giocatore puo acquistare I'attivazione immediata
del bonus Giocate Gratuite. La funzione Acquista puo non essere sempre disponibile. Se il bonus Giocate Gratuite
viene attivato mediante la funzione Acquista, le giocate gratuite sono nella variante standard e non viene
proposta la funzione Upsizer.

Le vincite dei Bonus Game vengono aggiunte alle vincite regolari.
Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni.

| moltiplicatori relativi ai diversi simboli sono i seguenti:

Payout delle Combinazioni di simboli
Simbolo 2 Simboli 3 Simboli 4 Simboli 5 Simboli
Scatter (Free Spins) i Puntiic(a tot Puntze(a)t); tot Punltg?: tot
Lupetti - 12 24 40
Alce - 8 20 30
Civetta - 7 15 20
Scoiattolo - 5 12 18
A - 3 8 12
K - 3 5 10
Q - 3 5 10
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari a:
e Senza Funzione Acquista: 94,20%
e Con Upsizer™: 94,20%

e Con BONUS RECHARGE™: 94,20%
e Con Funzione Acquista: 94,20%
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