Regolamento_Tropicool 5

Regole del gioco

e Tropicool 5 & una slot con 6 colonne e 5 linee con simboli a caduta, una funzione su 2 linee
chiamata Cool Reel e 15.625 modi per vincere.

e La puntata minima e di € 0.10, la puntata massima e di € 100.00.

e Ogni puntata e di 100 gettoni.

e Levincite iniziano dalla prima colonna a sinistra e pagano solamente da sinistra verso destra su
colonne consecutive. Non sono permessi spazi tra le colonne. Solamente la linea di pagamento
piu lunga su ciascuna linea di pagamento attiva verra pagata. Una linea di pagamento attiva &
definita come la piu lunga combinazione di simboli vincenti.

e Un round di gioco inizia al livello di puntata selezionato quando un giocatore preme il pulsante
Gira.

e |l gioco puo essere giocato automaticamente attivando la funzione Auto Spin. Tieni premuto il
pulsante Gira o utilizza il pulsante Auto Spin per impostare il numero di round di gioco da
giocare automaticamente.

e Le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla Tabella dei pagamenti.

e Le vincite vengono presentate nella valuta del giocatore o in gettoni. Il giocatore pud
modificare le preferenze nelle Impostazioni.

e Le vincite vengono presentate nella valuta del giocatore.

e |l gioco viene giocato in due modalita: normale e bonus con cadute bonus.

e | simboli Wild sostituiscono ogni altro simbolo di pagamento. Una combinazione vincente
composta solamente da simboli Wild paga il valore del simbolo piu alto.

e |l Cool Reel in cima al tabellone di gioco principale & composto da 2 linee di simboli delle
funzioni, cubetti di ghiaccio vuoti e spazi vuoti. | simboli delle funzioni si attivano quando
cadono sul tabellone di gioco principale. | cubetti di ghiaccio sono dei distanziatori.

e Unround di gioco inizia in modalita Normale con nuovi simboli che cadono nella tabella di
gioco principale e nuovi simboli delle funzioni che scivolano da destra per riempire il Cool Reel.

e (Ogni combinazione vincente sul tabellone di gioco principale viene pagata e i simboli, ad
eccezione dei simboli Wild Uovo e Wild bloccato con cariche rimanenti, vengono rimossi dalla
tabella di gioco mentre i simboli rimanenti cadono verso il basso.

| simboli delle funzioni nel Cool Reel che si trovano sopra caselle vuote cadono nel tabellone di
gioco principale seguiti da nuovi simboli che riempono nuovamente il tabellone di gioco
principale.

e |l Cool Reel viene riempito da destra, spingendo tutti i simboli verso sinistra. Qualsiasi nuova
combinazione vincente viene pagata e questa valanga si ripete finché non sono possibili altre
vincite. | simboli Misteriosi si attivano per primi, seguiti dai simboli Scambio linea, la
funzionalita Elmo, e I'attivazione del Bonus.

e Ognisimbolo di pagamento e funzionalita, ad eccezione di EImo, il Wild Uovo, gli Uccelli,
Moltiplicatore, Perla, caduta extra e simboli bonus, possono apparire come simboli grandi 2x2.

e Unsimbolo grande 2x2 paga come 4 simboli regolari dello stesso tipo.

e Se unsimbolo grande non puo cadere per intero dal Cool Reel sul tabellone di gioco principale,
verra diviso in simboli 1x1 regolari consentendo ad alcuni di essi di cadere verso il basso.

e Ogni spazio vuoto sotto a un grande simbolo nella tabella di gioco verra riempito da simboli
1x1 dello stesso tipo del simbolo grande.

e |l simbolo Wild bloccato & un simbolo Wild con una carica equivalente al numero di vincite
visualizzato su di esso. Viene rimosso dopo che |'ultima carica & stata utilizzata.

INTERNAL USE



La

La

| simboli Wild bloccati rimangono sulla tabella di gioco principale e tra le cadute bonus nel

gioco Bonus.

| simboli Misteriosi vengono rivelati quando non sono piu presenti vincite in una caduta di

simboli. Tutti i simboli Misteriosi riveleranno lo stesso simbolo di pagamento.

Un simbolo di pagamento puo apparire sotto forma di simbolo dorato con un moltiplicatore di

vincita. Il valore del moltiplicatore € x2 quando il simbolo € sulla linea piu alta del tabellone di

gioco e aumenta di 1 per ogni riga al di sotto di essa. Il valore massimo del moltiplicatore & x6.

Pit moltiplicatori di vincita nella stessa colonna vengono sommati mentre pit moltiplicatori in

diverse colonne vengono moltiplicati.

Il simbolo funzionalita Scambio linea rimpiazza tutti i simboli su una linea con simboli di

pagamento corrispondenti. Uno dei simboli di pagamento sulla linea viene selezionato per

rimpiazzare tutti gli altri simboli sulla stessa linea. Se viene selezionato il simbolo Fenicottero,

Tucano, Wild Uovo o Wild, rimpiazzera tutti gli altri simboli con simboli Wild.

funzione viene attivata alla fine della valanga dopo che tutte le vincite sono state risolte, i
simboli Misteriosi sono stati rivelati e i simboli Wild Uovo sono stati attivati.

Ogni simbolo funzionalita Scambio linea aggiuntivo sulla stessa linea fara estendere Ia

sostituzione dei simboli alla propria colonna.

Ogni posizione dei simboli che sarebbe stata cambiata con un simbolo diverso a causa delle 2

azioni di Scambio linea verra rimpiazzata da un simbolo Wild.

Un simbolo di pagamento grande in uno Scambio linea verra rimpiazzato interamente. Se &

parte di 2 o pil Scambi linea separati che lo rimpiazzerebbero con simboli diversi, sara invece

rimpiazzato da un simbolo Wild.

Un simbolo funzionalita Scambio linea grande rimpiazzera tutti i simboli sulle linee che ricopre

con lo stesso simbolo di pagamento.

| simboli Bonus e i simboli Perla in uno Scambio linea verranno rimpiazzati temporaneamente

per una possibile combinazione vincente per poi venire ripristinati.

| simboli Wild non verranno rimpiazzati in uno Scambio linea.

Il simbolo del Coccodrillo misterioso appare nel Cool Reel sotto forma di simbolo 6x2. Le celle

vuote nel tabellone di gioco principale al di sotto del simbolo Coccodrillo misterioso si

riempiono con simboli Misteriosi. Il Coccodrillo si muove verso sinistra quando non ci sono piu

posizioni simbolo vuote che possono essere riempite con simboli Misteriosi.

Il simbolo Wild funziona come un simbolo Wild adesivo. Se e presente almeno una posizione

simbolo vuota nella sua colonna, si attiva e si trasforma in un tucano o in un fenicottero. Gli

uccelli agiscono da simboli Wild che vengono rimossi quando fanno parte di una combinazione

vincente.

dimensione degli uccelli creati dal Wild Uovo viene determinata dal numero di posizioni
simbolo vuote nella colonna. Gli uccelli possono essere di dimensioni 1x2, 1x3, 1x4 o 1x5.

La funzione Elmo il Bradipo puo essere attivata in qualsiasi giro o Caduta Bonus quando non

sono piu presenti combinazioni vincenti ed Elmo raccoglie un simbolo perla. Quando la

funzione Elmo viene attivata, rimuovera tutti i simboli di pagamento dalle 3, 4 0 5 linee

superiori del tabellone di gioco e ogni altro simbolo perla vuoto rimanente. Tutti i simboli del

Cool Reel cadranno sul tabellone di gioco. Ogni volta che EImo raccoglie, si ha la stessa

possibilita che venga attivato. Il numero di perle raccolte viene mantenuto per ogni livello di

puntata e persiste tra i round di gioco.

Quando 3 o pil simboli Bonus appaiono in qualunque posizione sulla tabella di gioco principale

si attiva il gioco Bonus dopo che non sono pil presenti vincite e tutte le altre funzionalita sono

state attivate.

3 simboli Bonus: 6 cadute bonus

4 simboli Bonus: 9 cadute bonus
5 simboli Bonus: 12 cadute bonus
6 simboli Bonus: 15 cadute bonus
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e Nel gioco Bonus, il Cool Reel contiene inoltre dei simboli caduta extra e simboli moltiplicatore.
| simboli Caduta extra aggiungono il numero visualizzato alle cadute bonus extra. Il simbolo
Moltiplicatore aggiunge il proprio valore visualizzato al moltiplicatore di vincita. Questi simboli
verranno attivati quando cadono dal Cool Reel.

e Cadute extra: aggiungono 1, 2 o 3 cadute bonus.

e Simboli Moltiplicatore: aggiungono x1, x2 o x3 al moltiplicatore di vincita.

e | simboli Cadute extra e Moltiplicatore non possono apparire come simboli grandi.

e |l gioco Bonus inizia con un nuovo set di simboli sul tabellone di gioco e nuovi simboli
funzionalita nel Cool Reel. Il moltiplicatore di Vincita nel gioco Bonus parte da x1. Il Cool Reel
viene riempito con nuovi simboli delle funzioni per ogni caduta gratuita. | simboli Wild bloccati
sulla tabella di gioco principale rimangono attivi durante le cadute bonus finché tutte le loro
cariche non vengono utilizzate.

e Le vincite vengono pagate al termine di un round di gioco.

e L'importo massimo della vincita in un round di gioco & limitato a 25 000 della puntata piazzata.

e Unround di gioco termina immediatamente se si raggiunge il limite di vincita e tutte le vincite
raccolte fino a quel punto vengono pagate.

e Nessuna puntata puo venire modificata durante un round di gioco.

e |l ritorno al giocatore teorico (RTP) e del 94.0%.

e In caso di malfunzionamento tutte le puntate e vincite vengono annullate.

Regole X-iter

e Lafunzionalita X-iter offre accesso a diverse modalita di gioco.

e SUPER BONUS:

Acquista un round di gioco che attiva il gioco Super Bonus, con 3 Wild Bloccati in ogni Caduta
Bonus. Il costo & di 500 la puntata selezionata.

e ACQUISTA BONUS:

Acquista un round di gioco che attiva il gioco Bonus con cadute bonus. Il costo é di 100 la puntata
selezionata.

e WILD BLOCCATI:

Acquista un round di gioco con 3 simboli Wild bloccati garantiti. Il costo & di 25 la puntata
selezionata.

e MEGA HUNT:

Acquista un round di gioco con una probabilita 15 volte pil alta di attivare cadute Bonus. Il costo e
di 10 la puntata selezionata.

e BONUS HUNT:

Acquista un round di gioco con una probabilita 4 volte pil alta di attivare cadute Bonus. Il costo e
di 3 la puntata selezionata.

e Una funzionalita X-iter viene acquistata cliccando sul pulsante X-iter, selezionando la modalita
X-iter che mostra il costo nella valuta del giocatore e cliccando sul pulsante Gira.

e Le funzionalita X-iter possono essere attivate solamente nel gioco di base.

e Il ritorno al giocatore teorico (RTP) per tutte le modalita di gioco X-iter e del

o  94.0%.

e |l costo minimo di X-iter e di € 0.30, il costo massimo di X-iter & di € 50,000.00.

Tutte le regole del gioco vengono applicate nella modalita X-iter.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94.00%.
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