Regolamento_ The Champions

The Champions & un videolot 3x5, 25 linee.

Caratteristiche
- Tutte le combinazioni vincenti pagano da sinistra a destra
- Tutte le vincite vengono moltiplicate per scommessa per linea, solo la vincita piu alta viene pagata per
linea
- Le scommesse sono fatte in monete per linea
- Per controllare le scommesse, I'utente & in grado di cambiare il valore di una moneta in valuta reale e
anche aumentare il numero di monete puntate per linea
- Il saldo, le scommesse, le vincite sono tutte mostrate in entrambe le monete e nella valuta reale in ogni
momento
- Ci sono 10 simboli diversi nel gioco.

e 1 simbolo in alto: una palla da calcio

e 4 simboli di alto valore: abbigliamento da calcio. Il colore dei simboli cambia in base al paese

selezionato dall'utente
e 1 simbolo Wild: una tazza con il logo del gioco
e 1 simbolo bonus. Presente solo sui rulli 2,3 e 4. Attiva la funzione bonus. Personalizza con la
bandiera del paese selezionato dall'utente

Momentum Progressive Feature
- Per giocare la caratteristica progressiva del momento, l'utente deve segnare degli obiettivi per
aumentare la quantita di moto e il moltiplicatore per tutte le vittorie
- Per segnare goal, I'utente € in grado di selezionare manualmente una cella sullo schermo
- Ruotando normalmente, il simbolo Ball deve colpire nella cella selezionata
- Quando una palla viene colpita nella cella, viene segnato un goal e il gioco sale di livello. Salire di livello
significa che per i prossimi 10 giri un moltiplicatore si applica alla vittoria totale degli spin.
- Guadagna pilu goal mentre in quei 10 giri, aumenta di nuovo la quantita di moto e il moltiplicatore
aumenta di nuovo. Anche il numero di giri che rimangono con la quantita di moto si azzera a 10
- | moltiplicatori per livelli consecutivi sono:

e Moltiplicatore di livello 2 -2x

e Moltiplicatore di livello 3 -4x

e Moltiplicatore di livello 4 -6x

e Moltiplicatore di Livello 5 -8x

e Moltiplicatore di livello 6 -10x

e Moltiplicatore di livello 7 -12x

e Moltiplicatore di livello 8 -14x

e Moltiplicatore di livello 9 -16x

e  Moltiplicatore di livello 10 -18x

e Moltiplicatore di Livello 11 -20x
- Se si raggiunge il livello 11 (moltiplicatore 20x), segnando pil goal si ripristinera il numero di spin a 10.
Non c'é limite a quante volte il numero di spin puo essere resettato mentre e nel livello 11
- Se un goal non viene segnato nei 10 giri assegnati salendo di livello, il livello viene reimpostato su 1,
moltiplicatore 1x
- Cambiando il valore della scommessa, il gioco tornera al livello 1, moltiplicatore 1x

INTERNAL USE



- Il gioco del moltiplicatore progressivo non é disponibile durante la funzione Bonus
Caratteristica bonus
- Quando 3 simboli Bonus colpiscono su rulli 2,3,4 viene attivata la funzione Bonus
- L'utente ottiene una serie di 5 scelte, 1 su 4 oggetti per prelievo - rappresentati da bersagli su una rete
da calcio
- Il risultato di una scelta puo essere un obiettivo o una mancanza
- A seconda del numero di goal selezionati nel gioco bonus, all'utente viene assegnato un premio alla
fine del gioco bonus, come segue:
e 1su5-5volte la puntata totale
e 2su5-10 volte la puntata totale
e 3sub5-15x scommessa totale
e 4su5-25x scommessa totale
e 5su5-100x scommessa totale

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95.50%.
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