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Credito: £5.424.30

Cliccando sulle frecce sinistra e destra, il livello di puntata, ossia il numero di gettoni
per linea di puntata, aumenta e diminuisce di un’unita.

Per aumentare o diminuire il valore piu velocemente, il giocatore pud cliccare e
trascinare il cursore.

Cliccando sul pulsante Spin, si avvia la giocata con il valore dei gettoni e il livello di
puntata correnti.

Questo pulsante consente di portare al massimo livello il livello di puntata e di
iniziare la giocata.

Cliccando sulle frecce sinistra e destra il valore dei gettoni viene aumentato e
diminuito al livello successivo.

Per aumentare o diminuire il valore piu velocemente, il giocatore pud cliccare e
trascinare il cursore.

Il pulsante consente al giocatore di aprire la finestra delle opzioni del gioco
automatico.

Durante ogni giro, la funzione Highlight evidenzia in modo casuale i simboli sui
rulli 2, 3 e 4.

Se tutti i simboli sui rulli 2, 3 e 4 sono evidenziati, viene attivata la nuova giocata
con simboli colossali.

Durante la nuova giocata con simboli colossali, i rulli 2, 3 e 4 si trasformano in un
rullo con simboli colossali.

Un simbolo colossale € un blocco di simboli 3x4 che pud comparire solo durante
le nuove giocate con simboli colossali.

Se il rullo con i simboli colossali € completamente evidenziato, sara attivata
un'ulteriore nuova giocata con simboli colossali.

I Nudge Wild possono essere visualizzati in modo completo o parziale a seconda
del rullo.

Se viene visualizzata solo una parte del Nudge Wild, il simbolo si sposta verso
I'alto o verso il basso per coprire l'intero rullo.



Quando viene visualizzato in modo parziale durante una nuova giocata con
simboli colossali, il simbolo Stacked Wild colossale si spostera verso I'alto o verso
il basso per coprire l'intero rullo.

RITORNO PER * Totale gioco: 97,07%
IL GIOCATORE (RTP)



