Regolamento_Street Racer

Street Racer € un videslot a griglia 3 x 5 con 25 linee di pagamento.
Caratteristiche e funzioni

- Tutte le combinazioni vincenti pagano da sinistra a destra
- Tutte le vincite vengono moltiplicate per la puntata per linea, viene pagata solo la
vincita piu alta per linea
- Per controllare le scommesse, l'utente € in grado di modificare il valore di una moneta
in valuta reale e aumentare anche il numero di monete puntate per linea
- Saldo, scommesse, vincite sono sempre visualizzati sia in monete che in valuta reale
- Cisono 12 simboli diversi nel gioco.
o 5 simboli alti
o 4 simboli bassi
o 1 simbolo jolly, sostituisce tutti i simboli tranne il simbolo giri gratuiti. Appare sui
rulli2,3e4
1 simbolo giri gratuiti. Appare suirulli 1,3 e 5
1 simbolo Nitro presente solo in FS

Giri Gratuiti

- Premi 3 simbolo giri gratuiti per attivare la funzione

- Prima dell'inizio del round selezionare 1 su 5 opzioni. Ogni opzione & collegata a un
driver, che & uno dei simboli ad alto pagamento.

- Quando viene selezionato uno dei piloti, la tabella dei pagamenti per quel simbolo
aumenta.

- Ogni opzione assegna una diversa serie di giri gratuiti e la modifica della tabella dei
pagamenti come segue:
o Vapor - 8 giri gratuiti
o Ignite - 9 giri gratuiti
o Bolt - 10 giri gratuiti
o Alpha - 11 giri gratuiti
o Firefly - 12 giri gratuiti

- Il giro di giri gratuiti include una funzione progressiva con 4 livelli

- Raccogli il simbolo Nitro per avanzare tra i livelli

- ll'livello cambia ogni 3 simboli Nitro raccolti

- Il gioco inizia al livello 1

- Quando viene raggiunto il livello 2, vengono assegnati altri 3 giri gratuiti. A seconda del
driver selezionato, si verifica una delle seguenti condizioni:
o Vapor: tutti i simboli Firefly sulle strisce della bobina si trasformano in Vapor
aumentato simbolo per il promemoria del round
o Ignite: tutti i simboli Firefly sulle strisce dei rulli si trasformano in Ignite simbolo
aumentato per il promemoria del round
o Bolt: tutti i simboli Firefly sulle strisce dei rulli si trasformano nel simbolo Bolt
aumentato per il promemoria del round
o Alpha: tutti i simboli Firefly sulle strisce dei rulli si trasformano in Alpha aumentato
simbolo per il promemoria del round
o Firefly: tutti i simboli Alpha sulle strisce dei rulli si trasformano nel simbolo aumentato
di Firefly per il promemoria del round

- Quando viene raggiunto il livello 3, vengono assegnati altri 2 giri gratuiti. A seconda del
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driver selezionato, si verifica una delle seguenti condizioni:
o Vapor: tutti i simboli Alpha sulle strisce della bobina si trasformano in Vapor
aumentato simbolo per il promemoria del round
o Ignite: tutti i simboli Alpha sulle strisce della bobina si trasformano in Ignite simbolo
aumentato per il promemoria del round
o Bolt: tutti i simboli Alpha sulle strisce della bobina si trasformano in Bolt aumentato
simbolo per il promemoria del round
o Alpha: tutti i simboli Alpha sulle strisce dei rulli si trasformano in Alpha simbolo
aumentato per il promemoria del round
o Firefly: tutti i simboli Firefly sulle strisce dei rulli si trasformano nel simbolo aumentato
di Firefly per il promemoria del round

- Quando viene raggiunto il livello 4, viene assegnato 1 altro giro gratuito. A seconda del
driver selezionato, si verifica una delle seguenti condizioni:
o Vapor: tutti i simboli Bolt sulle strisce delle bobine si trasformano in un simbolo
aumentato Vapor per il promemoria del round
o Ignite: tutti i simboli Bolt sulle strisce della bobina si trasformano in Ignite simbolo
aumentato per il promemoria del round
o Bullone: tutti i simboli Ignite sulle strisce della bobina si trasformano in simbolo
aumentato Bolt per il promemoria del round
o Alpha: tutti i simboli Ignite sulle strisce della bobina si trasformano in Alpha simbolo
aumentato per il promemoria del round
o Firefly: tutti i simboli Ignite sulle strisce dei rulli si trasformano nel simbolo aumentato
di Firefly per il promemoria del round

- Quando viene raggiunto il livello 5, vengono assegnati altri 3 giri gratuiti. A seconda del
driver selezionato, si verifica una delle seguenti condizioni:
o Vapor: tutti i simboli Ignite sulle strisce della bobina si trasformano in Vapor
aumentato simbolo per il promemoria del round
o Ignite: tutti i simboli Vapor sulle strisce delle bobine si trasformano in Ignite simbolo
aumentato per il promemoria del round
o Bolt: tutti i simboli Vapor sulle strisce delle bobine si trasformano nel simbolo Bolt
aumentato per il promemoria del round
o Alpha: tutti i simboli Vapor sulle strisce della bobina si trasformano in un simbolo
Alpha aumentato per il promemoria del round
o Firefly: tutti i simboli Vapor sulle strisce delle bobine si trasformano nel simbolo
aumentato Firefly per il promemoria del round

- Sono in gioco bobine speciali.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95.50%.
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