Regolamento SOLAR NOVA MEGAWAYS

Regole

¢ Questo gioco ha un Ritorno al Giocatore medio di:

e Gioco base: 96,08%

e Bonus acquisto: 96,60%
¢ Solar Nova & un gioco 9x9 con Vincita a Grappolo. Le caratteristiche di gioco includono: Wild,
Teletrasporto dei Simboli, Cadute, Moltiplicatori esponenziali e Giri gratis.
¢ Giochi 10 gettoni fissi per giro, il valore totale della puntata viene mostrato sulla schermata di
controllo della puntata.

Vincite a Grappolo

¢ Le combinazioni vincenti e i pagamenti vengono effettuati secondo la tabella dei pagamenti.

¢ Le Vincite a Grappolo vengono attivate facendo corrispondere 6 o pil simboli adiacenti,
orizzontalmente o verticalmente o una combinazione dei 2. | simboli Wild possono contribuire a
moltiplicare le Vincite a Grappolo.

Cadute

¢ Ogni volta che viene pagata una vincita, i simboli vengono distrutti e quelli rimanenti cadono per
sostituirli.

¢ Quando si verifica una caduta, tutti gli spazi vuoti verranno riempiti da simboli casuali che scendono
dall'alto.

¢ Dopo la caduta, il gioco controlla se vi sono nuove Vincite a Grappolo, anch'esse pagheranno e il
processo di caduta si ripetera. Cio continuera fino a quando non ci saranno piu Vincite a Grappolo.

Teletrasporto dei Simboli

¢ |l Wild Razzo puo essere attivato casualmente per teletrasportarsi durante qualsiasi giro o caduta
nella partita base e in quella Giri gratis.

¢ Quando si verifica un teletrasporto, il Wild Razzo si scambia di posizione con un normale simbolo di
pagamento presente sul tabellone per aumentare le possibilita di vincita.

¢ Puo verificarsi un solo teletrasporto durante una caduta singola. Possono esserci piu teletrasporti
durante una caduta in sequenza.

Acquisto Giri gratis

¢ || Ritorno al Giocatore medio per la partita Acquista Giri gratis, con 3 razzi che hanno un
moltiplicatore iniziale 1x e del 96%.

¢ || Ritorno al Giocatore medio per la partita Acquista Giri gratis dell'Aggiornatore di Bonus con 4 razzi
che hanno un moltiplicatore iniziale 1x € del 96%.

¢ || Ritorno al Giocatore medio per la partita Acquista Giri gratis dell'Aggiornatore di Bonus con 3 razzi
che hanno un moltiplicatore iniziale 5x € del 96%.

e La vincita massima per il gioco Acquista Giri gratis e di 10.000 volte la puntata.

¢ Questa opzione non e disponibile per tutti gli operatori e le giurisdizioni.

¢ Questo menu ti consente di selezionare tra 3 opzioni per acquistare i Giri gratis. Puoi scegliere tra
I'attivazione di Giri gratis con simboli Razzo x3 con un moltiplicatore iniziale x1, simboli Razzo x4 con
un moltiplicatore iniziale x1 o simboli Razzo x3 con un moltiplicatore iniziale x5.

* Modificare la puntata o utilizzare il menu Acquista Giri gratis dell'Aggiornatore Bonus modifica il
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prezzo indicato sopra la selezione.

¢ Puoi annullare I'acquisto della funzione in qualsiasi momento fino a quando non avrai cliccato su
ACQUISTA.

Wild Solare

¢ || simbolo Wild Solare appare sempre nella sua posizione fissa e sostituira tutti gli altri simboli sia
nella partita base che in quella Giri gratis.

¢ Eruzione Solare: durante la partita base, in qualsiasi giro senza ritorno, il simbolo Wild Solare puo
trasformare casualmente uno qualsiasi degli 1-4 raggi centrali con un'Eruzione Solare, nello stesso
simbolo. Durante i Giri gratis, pu0 verificarsi un'Eruzione Solare su qualsiasi giro o caduta.

¢ Solar Nova: durante i Giri gratis, se il simbolo Wild Solare & direttamente coinvolto in un qualsiasi
numero di Vincite a Grappolo, il suo contatore aumenta di 1. Se il simbolo Wild Solare & incluso in 8
cadute vincenti, SI ATTIVA SOLAR NOVA! Un evento Solar Nova espande il Wild Solare in un Wild 3x3
per una Caduta. Dopo che avviene la Vincita a Grappolo Solar Nova, il simbolo Wild Solare torna allo
stato precedente e il contatore viene azzerato.

Wild Razzo

¢ |l simbolo Wild Razzo & un simbolo Wild, che sostituisce tutti gli altri simboli.

¢ Se un Razzo contribuisce a una Vincita a Grappolo, il simbolo si spostera casualmente in una
posizione adiacente libera prima che si verifichi la Caduta successiva.

¢ Durante la partita base, quando si verifica una Caduta, tutti i Razzi non coinvolti nelle vincite
rimarranno al loro posto.

¢ Durante i Giri gratis, i Razzi si sposteranno in una posizione adiacente casuale ad ogni Giro gratis.
¢ Ogni Razzo contiene un Moltiplicatore, che aumenta di 1 per ogni Caduta se il razzo attiva una
vincita.

¢ Se un Razzo € incluso in una vincita a grappolo, il valore del Razzo moltiplica la vincita. Non esiste
Moltiplicatore massimo per alcun Razzo.

e Per le Vincite a Grappolo contenenti piu di un Razzo, i Moltiplicatori associati vengono combinati.
Ad esempio, se 3 razzi attivano una vincita con x2, x3, x6 associati, la vincita verra moltiplicata per
36 (2x3x6=36).

¢ Durante la partita base, se tre o piu Razzi atterrano in qualsiasi punto, viene attivata la funzionalita
Giri gratis.

¢ | Razzi partiranno dalle posizioni in cui erano rimasti alla fine del giro corrente.

e Durante i Giri gratis non puoi attivare Giri gratis aggiuntivi.

¢ Durante la partita base, possono apparire un massimo di 3 Razzi alla volta. Durante i Giri gratis
possono apparire un massimo di 4 Razzi alla volta.

Informazioni aggiuntive

¢ Non tutte le funzioni elencate nel file di aiuto sono disponibili in tutte le giurisdizioni. Questo file di
aiuto puo menzionare funzioni che non sono disponibili per te.

¢ |l pagamento massimo per il gioco e di 10.000 volte la puntata.

* Se viene raggiunto il pagamento massimo, tutti i Giri gratis e Cadute restanti si fermeranno e verra
assegnato il pagamento massimo.

¢ La partita base e i Giri gratis hanno diversi set di rulli.

e Per ulteriori informazioni sulle procedure utilizzate per gestire le partite non concluse, consultare il
sito web del gioco.

e Per ulteriori informazioni sull'ora dopo la quale le sessioni di gioco inattive terminano
automaticamente, consultare il sito web del gioco.

¢ In caso di malfunzionamento dell'hardware/software di gioco, tutte le puntate e i pagamenti di gioco
interessati vengono annullati e tutte le puntte interessate vengono rimborsate.
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