
 
 

Regolamento Scopa  
 

Wild  

Il simbolo Wild sostituisce tutti i simboli, tranne i simboli Scatter.  

Il simbolo Wild atterra solo sulle colonne  2, 3 e 4.  

 

Scatter  

Le vincite scatter vengono aggiunte alle vincite.  

Le vincite Scatter vengono moltiplicate per la puntata totale.  

I simboli Scatter pagano ovunque e separatamente.  

I simboli Scatter arrivano solo sulle colonne 2, 3 e 4. 

 

Scopa payout  

Se tutti i simboli sullo schermo sono simboli vincenti, viene assegnato un pagamento 

aggiuntivo di x25 alla scommessa totale.  

 

Partite gratis  

13 partite gratis con un x1 moltiplicatore vengono assegnate se il simbolo scatter   appare 

nelle colonne 2, 3 e 4.  

13 partite gratis con un x5 moltiplicatore vengono assegnate se il simbolo scatter  appare 

nelle colonne 2, 3 e 4.  

I due simboli Scatter non possono attivare lo stesso giro.  

I simboli scatter non compaiono durante i Giochi gratuiti.  

La funzione non può essere riattivata.  

I giochi gratuiti vengono pagati secondo la puntata della partita che li ha attivati.  

 

Genova  

Il simbolo Wild rivela un moltiplicatore x1, x2 o x3 a caso.  

I wild moltiplicatori si moltiplicano insieme per qualsiasi combinazione vincente.  

Dopo la conclusione della prima funzione Genova GiochiGratuiti, Milano viene sbloccato come 

unica posizione giocabile.  

Genova rimane sbloccato solo dopo la prima conclusione di una funzione Venice Giochi 

Gratuiti.  

Genova sarà l’unica posizione sbloccata quando si gioca SCOPA per la prima volta. 

 

Milano  

Qualsiasi Wild che appare in una combinazione vincente si espande per coprire tutte le 

posizioni sul rullo prima che vengano assegnate le vincite. 

Dopo la conclusione della prima funzione Milano Giochi Gratuiti, Napoli viene sbloccato come 

unica posizione giocabile.  

Milano rimane sbloccato solo dopo la prima conclusione di una funzione Venice Giochi 

Gratuiti.  

 

Napoli  

Per ogni atterraggio di Wild, un simbolo casuale che non sono Scatter cambia in Wild prima 



che vengano assegnati i pagamenti, inclusi i simboli sulle colonne 1 e 5.  

Dopo la conclusione della prima funzione Napoli Giochi Gratuiti, Toscana viene sbloccato 

come unica posizione giocabile.  

Napoli rimane sbloccato solo dopo la prima conclusione di una funzione Venice Giochi 

Gratuiti.  

 

Toscana  

I simboli di vincite basse possono cambiare casualmente in Wild prima che i pagamenti 

vengano assegnati, inclusi i simboli sulle colonne 1 e 5 e oltre ad altri Wild atterraggi.  

Dopo la conclusione della prima funzione Toscana Giochi Gratuiti, Venice viene sbloccato 

come unica posizione giocabile.  

Toscana rimane sbloccato solo dopo la prima conclusione di una funzione Venice Giochi 

Gratuiti.  

 

Venice  

Un simbolo Wild è garantito per far atterrare ogni giro sulle colonne 2, 3 o 4 durante il Gioco 

di base, oltre ad altri atterraggi di Wild.  

Due Wild sono garantiti per far atterrare ogni giro sulle colonne 2, 3 o 4 durante la funzione 

Giochi gratuiti, oltre ad altri atterraggi di Wild.  

Dopo la conclusione della prima funzione Venice Giochi Gratuiti, tutte le posizioni restano 

sbloccate.  

 

Sedi  

Le posizioni possono essere cambiate nel gioco base toccando / facendo clic su  e 

spostandosi sulla posizione desiderata.  

Le posizioni sbloccate vengono salvate. 

 

Altre regole  

Gioca solo per 15 monete.  

Viene assegnata la vincita della combinazione vincente più lunga per ogni direzione.  

Le vincite date dalle opportunità di vincite vengono sommate.  

Le vincite vengono moltiplicate per il livello di scommessa.  

La vincita massima per ogni giro è 150.000,00 €.  

Modi pagano se in successione dalla colonna più a sinistra a destra.  

 

Ritorno al giocatore (RTP)  

Il valore RTP teorico è 96,70%.  

 

Funzionamento non corretto  

Se un giocatore tenta di accedere a un gioco utilizzando una sessione non valida, ad esempio a 

causa di mancata attività o di riavvio del sistema, viene visualizzato un messaggio di errore. Il 

giocatore può quindi effettuare nuovamente l'accesso e riprendere il gioco. Lo stato della partita 

viene bloccato in modo che il giocatore possa riprendere a giocare esattamente dal punto in cui 

ha lasciato. In caso di errore HTTP, di timeout della rete o di errore del server, viene 

visualizzato un messaggio di "errore tecnico" e il gioco non risulta disponibile fino a quando 

non viene ricaricato 


