
 

INTERNAL USE 

Regolamento_ Random Runner Hold & Run 
 
Tema e grafica del gioco 
Random Runner™ Hold & Run è una versione online della celebre fruit machine olandese Random 
Runner™. Rispetto alla versione originaria, questo gioco ha linee vincenti e rulli extra nonché una 
modalità Hold & Spin.  
 
Gioco di base 

La modalità regolare si gioca su 5 rulli e 15 linee vincenti fisse. Lo scopo del gioco è allineare 3 simboli 
identici su una delle 15 linee vincenti. Il simbolo del gettone fa eccezione. I simboli della stella si 
sovrappongono ad altri simboli. Entrambi i simboli contano. 

Modalità 

6 o più simboli del gettone avviano la modalità Hold & Run, che è una modalità di tipo Hold & Spin. 
Scopo è raccogliere più gettoni possibili. Ogni gettone è associato a una vincita o un bonus. Le vincite e 
i bonus sono accreditati al termine della modalità. Hai raccolto 15 gettoni? Allora anche il Grand Bonus 
è tuo! 

Regole 

Le combinazioni vincenti e le relative vincite sono pagate come da tabella. Le vincite si intendono per 
combinazioni di 3 simboli uguali su rulli adiacenti lungo una linea vincente. I simboli del gettone fanno 
eccezione. Paga solo la vincita più elevata per linea. 6 o più simboli del gettone avviano la modalità Hold 
& Spin. In caso di errori si invalidano tutte le partite e i pagamenti. 
 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 94.97%. 


