Regolamento_ Pirate Bonanza 2

INFORMAZIONI SUL GIOCO

Ahoy, marinaio! Sfodera le sciabole e carica le pistole, € tempo di tornare all’avventura tra i mariin
tempesta in Pirate Bonanza 2! In questo gioco a cascata con 6 rulli e 5 righe con vincite a grappolo,
tutte le caselle vincenti vengono evidenziate in attesa che il simbolo Cannon esploda trasformandole in
Bombe Moltiplicatrici esplosive! Sei pronto? C’€ un bottino da conquistare!

La vincita massima in questo gioco & 20 000x la tua puntata e puo essere ottenuta in tutte le modalita
di gioco.

FUNZIONALITA

VINCITA A CASCATA

Tutte le vincite vengono aggiunte al totale delle vincite a cascata sopra la griglia. Dopo aver aggiunto la
vincita, i simboli vincenti vengono rimossi e nuovi simboli cadono al loro posto, potenzialmente
generando altre vincite.

L'importo totale della vincita a cascata viene assegnato alla fine di ogni giro.

FUNZIONE CANNON

Dopo una combinazione vincente, le caselle dietro i simboli vincenti vengono evidenziate.

Se c’e un simbolo Cannon sulla griglia, attivera le caselle evidenziate dopo I'assegnazione delle vincite.
Il simbolo Cannon si attiva solo se ci sono state combinazioni vincenti nel giro in corso.

Quando attivato, le caselle rivelano Bombe Moltiplicatrici e possibilmente la speciale R-Bomb. Tutte le
Bombe Moltiplicatrici esploderanno rivelando un moltiplicatore che viene aggiunto uno per uno al
moltiplicatore totale da sinistra a destra e dall’alto verso il basso.

Le Bombe Moltiplicatrici possono essere additive o moltiplicative. Le Bombe Additive aggiungono il
loro valore al moltiplicatore totale, mentre quelle Moltiplicative moltiplicano il valore del
moltiplicatore totale.

Esistono quattro tipi di Bombe Moltiplicatrici:
Bombe di Basso Valore
Le Bombe di Basso Valore sono additive e possono avere i seguenti moltiplicatori: 2x, 3x, 4x o 5x.

Bombe di Valore Medio
Le Bombe di Valore Medio sono additive e possono avere i seguenti moltiplicatori: 10x, 15x, 20x o 25x.

Bombe di Alto Valore
Le Bombe di Alto Valore sono additive e possono avere i seguenti moltiplicatori: 50x, 75x o 100x.

Bomba Moltiplicatrice Dorata
Le Bombe Moltiplicatrici Dorate sono moltiplicative e possono avere i seguenti moltiplicatori: x2, x3, x5
o x10.

Dopo che tutte le Bombe Moltiplicatrici sono state rivelate, se la speciale R-Bomb ¢ stata rivelata, essa
raccogliera prima tutti i moltiplicatori additivi nella barra delle vincite totali, prima di sostituire quelle
posizioni con nuove bombe. Le nuove bombe possono essere di qualsiasi tipo (additive, moltiplicative
o un'altra possibile R-Bomb). Anche la R-Bomb viene sostituita con una nuova bomba. Le Bombe
Moltiplicatrici Dorate non vengono sostituite e rimangono fino alla fine.
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Puo essere presente solo una R-Bomb sulla griglia alla volta.

Una volta che tutte le Bombe sono state rivelate, le Bombe Moltiplicatrici Dorate rivelano i loro
moltiplicatori, moltiplicando ulteriormente il moltiplicatore totale raccolto.

Alla fine, I'importo totale del moltiplicatore verra utilizzato per moltiplicare il valore della vincita
Tumble, e il nuovo valore della vincita Tumble verra assegnato.

CANNON BLAST
Attiva il gioco bonus CANNON BLAST con 10 giri gratis ottenendo 3 simboli BONUS scatter
contemporaneamente nel gioco base.

Durante questo bonus ¢ piu facile ottenere il simbolo Cannon e le caselle evidenziate restano finché
non vengono attivate dalla funzione Cannon!

BOMBS AWAY
Attiva il gioco bonus BOMBS AWAY con 10 giri gratis ottenendo 4 simboli BONUS scatter
contemporaneamente nel gioco base.

Durante questo bonus ¢ piu facile ottenere il simbolo Cannon. Le caselle evidenziate restano per tutta
la durata del round bonus!

SIMBOLI SPECIALI
SIMBOLO WILD
Il simbolo Wild sostituisce tutti i simboli nella tabella dei pagamenti.

SIMBOLO BONUS SCATTER
Il simbolo scatter Bonus € disponibile solo nel gioco base.

PAGAMENTI DEI SIMBOLI

| pagamenti dei simboli visualizzati in alto sono basati sul livello di puntata attualmente selezionato. Il
premio massimo in questo gioco € pari a 94.31%. L'RTP e stato calcolato simulando 10.000.000.000 di
round.

Le probabilita complessive di vincere un premio sono pari al 32.4%.

MODALITA DI VINCITA

Salvo diversa indicazione, i requisiti specificati per una combinazione vincente nella partita principale
sono utilizzati anche durante le funzioni bonus o i giri gratis. Salvo diversa indicazione, ogni puntata &
idonea per tutte le combinazioni vincenti.

5 o pili simboli collegati in qualsiasi punto della griglia per ottenere una combinazione vincente.

A seguito di ciascuna vincita i simboli vincenti vengono rimossi per far spazio ad altri simboli. Il gioco
prosegue in tal modo finché non vi sono pil nuove vincite sui rulli.

ACQUISTO BONUS
Questo gioco offre la possibilita di acquistare le funzioni speciali direttamente dalla partita principale,
premendo il pulsante BONUS.

Questo gioco offre I'opzione di acquisto dei FeatureSpins™. Mentre i FeatureSpins™ sono attivi, ogni

giro garantisce determinate funzioni e costa un importo fisso, in base al tuo livello di puntata attuale. |
FeatureSpins™ rimangono attivi finché non li disattivi facendo clic sul pulsante DISATTIVA.
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Il valore di RTP con I'acquisto di BONUSHUNT FEATURESPINS™ ¢ pari al 94.29%. Per ulteriori
informazioni su questa funzione, consulta la sezione riportata in alto.

Il valore di RTP con I'acquisto di BOMBARD FEATURESPINS™ & pari al 94.32%. Per ulteriori informazioni
su questa funzione, consulta la sezione riportata in alto. | simboli FS non possono apparire in questa
modalita di gioco.

Il valore di RTP con I'acquisto di CANNON BLAST é pari al 94.32%. Per ulteriori informazioni su questa
funzione, consulta la sezione riportata in alto.

Il valore di RTP con I'acquisto di BOMBS AWAY & pari al 94.28%. Per ulteriori informazioni su questa
funzione, consulta la sezione riportata in alto.

GENERALE

SALDO

Il tuo saldo attuale &€ mostrato nella sezione SALDO. Saldo, puntate e vincite sono mostrati nella valuta
del giocatore.

PUNTATA
Il livello di puntata attuale & mostrato nella sezione PUNTATA. Modifica la puntata facendo clic sulle
frecce e scegliendo il livello di puntata desiderato.

| livelli di puntata consentiti per questo gioco sono tra €0,10 e €50,00. Gli acquisti della funzione
possono superare questo limite.

GIRA
Il gioco viene avviato premendo il pulsante con il simbolo GIRA. La barra spaziatrice della tastiera puo
inoltre essere utilizzata per avviare un giro.

VINCITA

Le vincite e le combinazioni vincenti sono pagate secondo la tabella di pagamento. Le vincite multiple
di un round vengono sommate tra di loro e la vincita totale del round verra visualizzata nel campo
VINCITA (a destra del SALDO). Le vincite separate in una combinazione vincente vengono mostrate
durante la presentazione della vincita. | pagamenti dei simboli sono indicati nella tabella dei pagamenti
e rispecchiano I'attuale configurazione della puntata. E pagata solo la vincita piu alta per modalita di
vincita.

VINCITA MASSIMA
La vincita massima ottenibile in questo gioco € 20 000 moltiplicata per I'attuale livello di puntata. La
vincita massima puo essere ottenuta attivando combinazioni e/o funzioni specifiche.

GIRI GRATIS

Nei giri gratis, la vincita totale per ogni giro viene mostrata nel campo VINCITA mentre la vincita
accumulata per tutti i giri gratis viene mostrata nel campo VINCITA TOTALE accanto al numero di giri
rimanenti.

AUTOPLAY

L'uso della modalita Autoplay ti consente di giocare automaticamente una serie di round di gioco.
Premi il pulsante AUTOPLAY e scegli il numero di round di gioco per avviare questa funzione. Il numero
rimanente di giri sara visualizzato sullo schermo. L'autoplay pud essere interrotto premendo il pulsante
STOP.
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OPZIONI AVANZATE DELL'AUTOPLAY

Le impostazioni avanzate dell'Autoplay consentono al giocatore di impostare il numero di partite, il
limite di perdita totale della sessione e il limite della vincita singola. La modalita Autoplay si interrompe
guando viene superato uno dei limiti selezionati.

GIOCO TURBO
La funzionalita GIOCO TURBO e usata per giocare piu velocemente (disponibile in base a provider e
giurisdizione). Il Gioco Turbo si attiva dal menu.

TASTI RAPIDI

- SHIFT + S - Attiva/Disattiva audio

- SHIFT + M - Attiva/Disattiva musica

- SHIFT + I 0 G - Mostra/Nascondi informazioni di gioco

- SHIFT + P - Mostra/Nascondi tabella dei pagamenti delle informazioni di gioco

- SHIFT + Freccia su/giu - Modifica importo puntata

- ESC o BACKSPACE - Chiude le finestre a schermo intero (es. info di gioco)

- SHIFT + T - Cambia modalita Turbo

- SHIFT + B o F - Mostra/Nascondi menu Acquisto bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + Freccia sinistra/destra - Naviga tra Acquisto bonus/FeatureSpins™ nella pagina di conferma
- SHIFT + 1/2/3/4 - Scorciatoia per I'acquisto del bonus (alla pagina di conferma)
- SHIFT + F1/F2/F3/F4 - Scorciatoia FeatureSpins™ (alla pagina di conferma)

- SHIFT + ENTER - Conferma l'acquisto di Acquisto bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + A - Mostra menu Autoplay/Interrompi Autoplay

- SHIFT + ENTER - Avvia Autoplay se il menu ¢ aperto

- SHIFT + Freccia sinistra/destra - Modifica il numero di round nel menu Autoplay

INFORMAZIONI AGGIUNTIVE

Oltre alle funzioni descritte, la barra nella parte inferiore della schermata di gioco mostra il saldo
corrente nella valuta scelta, I'importo pagato se si verifica una vincita e I'importo scommesso
sull'ultima/sull'attuale proposta.

PARTITA INTERROTTA

In caso di disconnessione, un round iniziato in precedenza ma interrotto prima del completamento pud
essere ripreso immediatamente avviando nuovamente il gioco. | risultati di un round completato (in cui
la visualizzazione grafica del risultato e stata interrotta) verranno visualizzati nuovamente all'interno
del gioco per i round vincenti, mentre nella cronologia delle partite sara possibile visualizzare tutti i
round di gioco. Qualsiasi importo scommesso in una partita incompleta rimarra in pausa fino a quando
non completerai la partita o finché questa non verra annullata conseguentemente a un periodo di
inattivita del conto o alla manutenzione del sistema. Quando una partita incompleta viene annullata, la
puntata viene restituita. Un premio ricevuto in un round incompleto non sara accreditato, a meno che
non riprendi e completi la partita. Le vincite dei round di gioco incompleti, il cui risultato non puo
essere influenzato dal giocatore, saranno automaticamente accreditate sul conto del giocatore dopo
23 ore. Se un round di gioco non completato non e stato ripreso entro 23 ore, il round viene
ripristinato e la puntata rimborsata.

CRONOLOGIA DELLE PARTITE

Il risultato di una partita completata puo essere visualizzato nella Cronologia delle partite
immediatamente dopo aver chiuso la finestra di gioco. | risultati di una partita incompiuta non
vengono visualizzati nella Cronologia delle partite.

TERMINI E CONDIZIONI GENERALI

- L'uso scorretto o il malfunzionamento annullano tutte le vincite e le puntate.
- Qualsiasi rappresentazione grafica di un dispositivo fisico (un rullo, una ruota della fortuna o simili) non
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rappresenta un "vero" dispositivo fisico e le probabilita che questo si fermi su una determinata posizione
sono determinate dal generatore di numeri casuale del gioco, e non dal numero di posizioni su ciascun
dispositivo.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari a:

94.31%

BonusHunt FeatureSpins™ Acquisto Bonus: 94.29%
Bombard FeatureSpins™ Acquisto Bonus: 94.32%
Cannon Blast Acquisto Bonus: 94.32%

Bombs Away Acquisto Bonus: 94.28%

newNR
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