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Regolamento   
 

  
Regole del gioco  

• Oxygen 2 è una slot a 6 colonne x 7 righe con simboli in caduta e vincite a gruppi.  
• La puntata minima è €0.20 e la puntata massima è €100.00.  
• Ogni puntata rappresenta 100 gettoni.  
• Un gruppo vincente è composto da 5 o più simboli identici e collegati tra loro in orizzontale o in 

verticale. Viene pagato solo il gruppo più grande di simboli collegati.  
• Un round di gioco comincia con il livello di puntata selezionato quando il giocatore preme il tasto 

Spin.  
• Il gioco può essere giocato automaticamente attivando la funzione Auto Spin. Tieni premuto il 

tasto Spin o utilizza il tasto Auto Spin per impostare il numero di round di gioco da giocare 
automaticamente.  

• Le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla Tabella dei pagamenti.  
• Le vincite vengono presentate nella valuta del giocatore o in gettoni. Il giocatore può modificare 

le preferenze nelle Impostazioni.  
• È possibile giocare a questo gioco in due modalità: la modalità normale e la modalità bonus con 

free drop.  
• I simboli Wild sostituiscono qualsiasi simbolo di pagamento. Una combinazione vincente di soli 

simboli Wild paga come il simbolo di valore più alto.  
• Oxygen 2 utilizza la meccanica Avalanche: Il round di gioco inizia con una drop di simboli. Tutti i 

simboli di pagamento vengono raccolti e fatti esplodere oppure, se il simbolo è un wild speciale, 
attivati perché esplodano in seguito. I simboli rimanenti sono influenzati dalla gravità, ovvero 
cadono verticalmente fino a raggiungere una posizione stabile. Vengono aggiunti nuovi simboli 
per riempire gli spazi vuoti. L'effetto avalanche continua fino a quando non compaiono nuove 
combinazioni vincenti.  

• La prima volta che un simbolo esplode, si attiva una bolla di ossigeno. Ogni volta che un simbolo 
esplode nella posizione della bolla, il valore del moltiplicatore raddoppia (la bolla di ossigeno 
attivata conta come x1). Le bolle di ossigeno non sono influenzate dalla gravità. Tutte le bolle di 
ossigeno e i loro valori moltiplicatori rimangono persistenti tra una drop e l'altra in modalità 
bonus.  

• La funzione Strike moltiplicatore posiziona un numero casuale di moltiplicatori sulla griglia dei 
simboli. La funzione Strike moltiplicatore può attivarsi in qualsiasi drop di simboli o free drop.  

• La funzione Medusa è una funzione casuale. Una o più Meduse arrivano portando con sé dei 
moltiplicatori. Ogni Medusa si ferma su un numero casuale di posizioni di simboli. In ogni 
posizione di simbolo in cui si ferma, la Medusa aggiunge il moltiplicatore che porta con sé. Se è 
già presente un moltiplicatore nel punto in cui si ferma una Medusa, il moltiplicatore esistente 
verrà sommato al moltiplicatore della medusa e il moltiplicatore della medusa verrà sommato 
al moltiplicatore esistente.  

• Un Polpo può apparire casualmente sulla griglia di gioco e posizionarsi dietro una posizione di 
simbolo. La funzione Polpo si attiva se c'è una vincita sulla posizione del simbolo con il Polpo. La 
funzione Polpo aggiungerà quindi alla vincita una selezione casuale dei moltiplicatori disponibili 
al di fuori del gruppo vincente, aumentando il moltiplicatore della vincita.  

• L'Exploding Wild attiva una funzione esplosione quando fa parte di un gruppo vincente. La 
funzione esplosione rimuove tutti i simboli di pagamento all'interno di due aree a forma di cono 
rivolte verso l'alto e verso il basso oppure verso sinistra e verso destra rispetto a sé. La funzione 
si attiva quando non ci sono più combinazioni vincenti. Verranno attivati gli Exploding Wild e i 
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Blaster Wild nelle aree a forma di cono.  
• Il Super Exploding Wild attiva anche tutte le bolle di ossigeno non attivate dietro i simboli 

esplosi.  
• Il Blaster Wild si attiva quando fa parte di un gruppo vincente. La funzione Blaster seleziona un 

simbolo di pagamento casuale o un simbolo Wild. Il Blaster Wild quindi esplode e sostituisce 
tutti i simboli vincenti con il simbolo selezionato, seguendo uno schema a forma di X o di +. Tutti 
gli Exploding Wild o gli altri Blaster Wild presenti lungo lo schema vengono attivati a loro volta. 
I simboli interessati da più schemi di Blaster Wild si trasformeranno in simboli Wild.  

• 3 simboli bonus attivano il gioco bonus con 10 free drop. I moltiplicatori restano in gioco quando 
accedi al gioco bonus e tra una free drop e la successiva. Il Polpo è persistente tra una free drop 
e l'altra nel gioco bonus. Il Polpo si sposta in una posizione casuale all'inizio di ogni free drop.  

• 4 simboli bonus attivano il gioco super bonus. Durante il gioco super bonus, la funzione Medusa 
verrà attivata durante ogni free drop.  

• Il gioco bonus e il gioco super bonus possono essere riattivati.  
               4 simboli bonus: upgrade a gioco super bonus e +7 free drop  
              3 simboli bonus: +5 free drop  
              2 simboli bonus: +3 free drop  

• Il gioco bonus con free drop termina quando non sono presenti altre free drop o quando è stato 
raggiunto il limite di vincita.  

• Le vincite vengono pagate alla fine di un round di gioco.  
• La vincita totale massima in un round di gioco è limitata 25 000 la puntata.  
• Un round di gioco termina immediatamente quando viene raggiunto il limite di vincita e le vincite 

accumulate fino a quel momento vengono pagate.  
• Le puntate non possono essere modificate durante un round di gioco.  
• Il ritorno teorico per il giocatore (RTP) è pari al 94%.  
• In caso di malfunzionamento, tutte le puntate e le vincite sono nulle.  

  
  
  
  
  

Regole X-iter  
• La funzione X-iter offre diverse modalitá di gioco. 

   
• SUPER BONUS:  

garantisce l'accesso al gioco super bonus con un minimo di una funzione Medusa e una funzione Polpo 
in ogni free drop al costo di 500 volte la puntata selezionata.  
  

• BONUS:  
garantisce l'accesso al gioco bonus con la funzione Polpo in ogni free drop al costo di 100 volte la puntata 
selezionata.  
  

• STRIKE POLPO:  
una drop con attivazione garantita della funzione Polpo e almeno una funzione Strike moltiplicatore al 
costo di 25 volte la puntata selezionata.  
  

• WILD SPECIALI:  
uno spin che garantisce almeno tre wild speciali al costo di 10 volte la puntata selezionata.  
  

• CACCIA AL BONUS:   
un round di gioco con probabilità più che tripla di attivare il gioco bonus al costo di 3 volte la puntata 
selezionata.  
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• Una funzione X-iter viene acquistata premendo il pulsante X-iter, selezionando la modalità X-iter 
che mostra il costo nella valuta del giocatore e premendo il tasto Spin.  

• Le funzioni X-iter possono essere attivate solo nel gioco base.  
• Il ritorno teorico per il giocatore (RTP) per tutte le modalità di gioco X-iter è pari al 94%.  
• Il costo minimo di X-iter è €0.60 e il costo massimo è €50,000.00.  
• Tutte le regole del gioco valgono anche in modalità X-iter.  

  
  
  

 
  


