Regolamento_ Night Trax

1. Night Trax & una slot a 6 colonne e 4 righe con 72 linee di pagamento.
2. ll gioco offre diversi livelli di puntata per ciascuna valuta.

3. Ogni puntata rappresenta 100 gettoni.

4. Un round di gioco comincia con il livello di puntata selezionato quando il giocatore preme il
pulsante Spin.

5. Il gioco puo essere giocato automaticamente attivando la funzione Auto Spin (se disponibile
nella relativa giurisdizione). Tieni premuto il tasto Spin o utilizza il tasto Auto Spin per impostare il
numero di round di gioco da giocare automaticamente.

6. Le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla Tabella dei pagamenti.

7. Le vincite vengono presentate nella valuta del giocatore o in gettoni. |l giocatore pud modificare
le preferenze nelle Impostazioni.

8. E possibile giocare a Night Trax in due modalita: la modalita normale e la modalita bonus con
free spin.

9. Il simbolo wild sostituisce tutti i simboli su una linea di pagamento connessa, eccetto il simbolo
Bonus. Una linea di pagamento completa di simboli wild paga il valore piu alto previsto per il
simbolo.

10. Una linea di pagamento puo iniziare ovunque sui rulli. Viene contata da sinistra a destra ma
non deve necessariamente iniziare dal primo rullo o finire al sesto rullo.

11. Una linea di pagamento puo0 essere orizzontale o diagonale.

12. Una linea di pagamento diagonale ¢ costituita da simboli delle frecce diagonali, che si
connettono con le frecce dello stesso colore tramite i punti finali in direzioni multiple.

13. Una linea di pagamento attiva la funzione Respin Trax, che manda in respin tutti i simboli non
vincenti e continua ad attivare respin aggiuntivi finché non ci sono piu linee di pagamento estese o
nuove vincite. Le vincite vengono pagate una volta completati i respin.

14. Una linea di pagamento contenente frecce diagonali si pud dividere con uno splitin 2 o piu
diramazioni e creare linee di pagamento separate con Split successivi. Uno Split puo avvenire fino
a 5 volte sulla linea di pagamento iniziale. Ciascuno Split su una linea di pagamento diagonale
aggiunge moltiplicatori all'importo della vincita per la linea di pagamento. Possono essere aggiunti
i seguenti moltiplicatori: x2, x4, x8, x16 e x32.

15. | simboli bonus sono sticky durante i Respin Trax, ma non attivano respin.

16. 3 simboli bonus in qualsiasi posizione in vista durante la modalita Normale attivano la modalita
Bonus. La modalita Bonus iniziera una volta completati tutti i Respin Trax.
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17. 13 simboli bonus si bloccheranno in posizione e, all'inizio del gioco bonus, si trasformeranno in
moltiplicatori sticky casuali e verranno raccolti in un contatore moltiplicatore.

18. Il gioco bonus con moltiplicatori inizia con 3 free spin e contiene moltiplicatori, frecce con
potenziamento moltiplicatore e spazi vuoti. Ogni moltiplicatore che compare si blocchera in
posizione e ripristinera il contatore dei free spin a 3. Come vincita, i moltiplicatori verranno
raccolti e moltiplicati per I'importo della puntata.

19. Il simbolo di potenziamento moltiplicatore & una freccia orizzontale che punta a destra. Le
frecce di potenziamento moltiplicatore collegano i moltiplicatori e si potenziano con il valore del
moltiplicatore iniziale a partire da sinistra, e aggiungono lo stesso valore di quel moltiplicatore al
moltiplicatore a destra. Pit simboli di potenziamento moltiplicatore possono creare un
collegamento tra 2 moltiplicatori.

20. Se il tabellone bonus dei moltiplicatori si riempie di moltiplicatori, riepiloghera tutti i
moltiplicatori ottenuti e ripristinera il contatore dei free spin. Il contatore dei free spin iniziera
quindi un conto alla rovescia e aggiungera i moltiplicatori raccolti inizialmente al contatore dei

moltiplicatori una volta per ogni free spin contato.

21. Il gioco bonus con moltiplicatori termina quando non sono presenti altri free spin o quando il
giocatore ottiene la vincita massima.

22. Le vincite vengono pagate alla fine della modalita bonus.

23. Le puntate non possono essere modificate mentre sono in corso i giri o la modalita Bonus.
24. ll ritorno teorico per il giocatore (RTP) in Night Trax e pari al 95,0%.

25. Il gioco assegna una vincita massima di 10 000 volte la puntata.

26. In caso di malfunzionamento, tutte le puntate e le vincite sono nulle.

X-iter

La funzione X-iter offre 5 diverse modalita di gioco: X-iter 1, X-iter 2, X-iter 3, X-iter 4 e X-iter 5.

=  X-iter 1: garantisce un round di gioco vincente al costo di 5 volte la puntata selezionata.

= X-iter 2: garantisce 3 spin con almeno un simbolo wild al costo di 25 volte la puntata
selezionata.

= X-iter 3: garantisce un round di gioco con accesso al gioco bonus al costo di 100 volte la
puntata selezionata.

= X-iter 4: garantisce 3 spin solo con simboli freccia diagonali, aumentando la probabilita di
Split, al costo di 250 volte la puntata selezionata.

= X-iter 5: garantisce un round di gioco con accesso al gioco Super Bonus con moltiplicatori
maggiori al costo di 500 volte la puntata selezionata.

Le funzioni X-iter possono essere attivate solo nel gioco base.
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Il ritorno teorico per il giocatore (RTP) per tutte le modalita di gioco X-iter in Night Trax e pari al
95,0%.

Tutte le regole del gioco si applicano anche alle funzioni X-iter
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95.00%.
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