
 

INTERNAL USE 

Regolamento_ Lino contro tutti – Crazy Wild Deluxe 

 

Regole di gioco (inclusi eventuali limiti di tempo per il giocatore nelle proprie scelte di gioco), regole 

di determinazione dei risultati e delle vincite 

 
SIMBOLI SPECIALI 
i simboli speciali sono vincenti a prescindere dalla posizione in cui appaiano. 
Queste vincite sono sempre cumulabili con le altre vincite e possono permettere al giocatore 
di partecipare a dei giochi “speciali”. 

Nelle slot sono presenti 5 simboli wild, ognuno dei quali presenta specifiche funzionalità. 
se durante uno spin appaiono 5 wild dello stesso tipo la vincita viene moltiplicata x500. 

 

WILD 
È il Wild classico che sostituisce i simboli classici. 
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XXL WILD 
Wild espandibile che ricopre tutto il rullo e si attiva solo in presenza su una vincita sulle linee. 
Appare sui sui rulli 2,3,4. 
 
 

 

POPUP WILD 
Wild Speciale che attiva altri 2 Wild classici in una posizione casuale. 
I 2 Wild classici generati potrebbero sovrascrivere il simbolo Popup Wild da cui sono stati prodotti. 
Tutti e 3 i Wild (Popup Wild + 2 Wild aggiuntivi) funzionano poi come Wild classici. 
 

 
 
STICKY WILD 
Wild speciale che funziona inizialmente come un Wild classico, ma poi attiva un Respin a pagamento 
mantenendo la sua posizione allo spin successivo. 
Più Sticky Wild attiveranno solo un Respin a pagamento, ma manterranno la loro posizione. 
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WALKING WILD 
Funziona come Wild classico, e ad ogni Respin a pagamento successivo scorre sulla la stessa linea 
orizzontale a sinistra o a destra, sino ad uscire dallo schermo. 
Se compare sui rulli 1 e 2 scorrerà verso destra, altrimenti verso sinistra. 
 

 
 
SCATTER 
Se compaiono almeno 6 Scatter si avvia la modalità CRAZY WILD©. 
Il numero di Free Spin utilizzabili nella modalità CRAZY WILD© è pari al numero di Scatter ottenuti fino 
ad un massimo di 15 Free Spin. 
Gli Scatter che compaiono in sequenza non generano alcuna vincita. 
Note Su Respin 

• Se durante il Respin compaiono altri Wild, si attiverà la loro funzione speciale. 
• Il Respin a pagamento può essere giocato mantenendo la stessa puntata con la quale è stato 

conseguito. 
MODALITÀ CRAZY WILD 
 
 

 
 
 
 
Con almeno 6 Scatter, in una qualsiasi posizione si attiva la modalità CRAZY WILD©. 
Durante i Free Spin della modalità CRAZY WILD© tutti i simboli Scatter,si trasformano nel simbolo 
CRAZY WILD©. 
I simboli CRAZY WILD© durante i Free Spin rimangono nella loro posizione sostituendo i simboli 
sottostanti. 
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Non si possono vincere extra Free Spin. 
 
Sovrascrittura Wild 
Di seguito viene riportato un ordine di priorità sull'attivazione dei Wild. 

Nome Priorità Attivazione 

XXL 5 1° 

POPUP 4 2° 

STICKY 3 3° 

WALKING 2 4°/ 0° 

SCATTER 1 5° 

WILD 0 NO 

Se un Popup Wild sovrascrive un Wild di altro tipo, questo diventa Popup Wild. 
Se un Walking Wild viene sovrascritto, il Wild in oggetto smette di essere Walking Wild. 
Se ci sono 6 Scatter ed uno viene sovrascritto, non c’è attivazione. 
 
RTP 
L’RTP è 96,54% 
L'RTP per il buy bonus è del 93,62%. 
 
Acquisto Bonus 
Il giocatore può acquistare direttamente l’accesso alla modalità CRAZY WILD©. 
Il prezzo per l’acquisto è 1050 volte la puntata unitaria selezionata. 
Sarà avviato uno spin che garantisce l’accesso alla modalità CRAZY WILD©. 

 

DISCONNESSIONI E INATTIVITÀ 

Eventuali disconnessioni e rientri vengono gestiti come segue: 

Connessioni doppie: 
Se un giocatore entra nella slot/table game mentre è già connesso, la prima connessione viene 
chiusa. 

Disconnessioni e riconnessioni automatiche 
In caso di disconnessione di un giocatore, il sistema prova diversi tentativi di riconnessione (in 
questo lasso di tempo appare l'alert di riconnessione in corso). 
Se dopo il tempo previsto, il giocatore non si ricollega, i tentativi di riconnessione terminano e 
appare l'alert di disconnessione definitiva. 

Chiusura della sessione se utente disconnesso 
Quando un utente si disconnette, il sistema, prima di chiudere la sessione: 

• se ci sono scelte in sospeso, non chiude subito la sessione per permettere all'utente di 
rientrare e terminare il round di gioco. Se l'utente non si ricollega dopo 10 minuti, 
verrà completato automaticamente il round di gioco come previsto dal regolamento 
quindi la sessione viene chiusa e il credito residuo accreditato sul conto di gioco. 

• se non ci sono scelte in sospeso, attende 3 minuti, nella versione instant 2 minuti, per 
dare tempo all'utente di ricollegarsi. Dopo tale intervallo di tempo la sessione viene 
chiusa e il credito residuo accreditato sul conto di gioco. 

Chiusura della sessione se utente inattivo 
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Eventuali tempi di inattività del giocatore vengono gestiti come segue: 

• se ci sono scelte in sospeso, l'utente viene disconnesso quindi vengono applicate le 
tempistiche indicate nel paragrafo sulle disconessioni e riconnessioni. 

• se non ci sono scelte in sospeso, attende 3 minuti, nella versione instant 2 minuti, quindi la 
sessione viene chiusa e il credito residuo accreditato sul conto di gioco. 

MALFUNZIONAMENTI 

Al fine del calcolo del credito residuo, fa fede la situazione relativa all'ultima mossa 
completata correttamente e comunicato al giocatore, prima dell'interruzione per 
malfunzionamento. Se il malfunzionamento si verifica durante una scelta bonus o free spin, il 
sistema, al suo ripristino, effettua le scelte casualmente, determina le vincite, e chiude la 
sessione accreditando il credito residuo sul conto di gioco. 

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 96,54%, per il buy bonus è del 93,62%. 


