
 

INTERNAL USE 

Regolamento_Jackpot Joker 
 

● Moltiplicatore vincente 

 

a. Ad ogni giro, c'è la possibilità di vincere uno dei seguenti moltiplicatori: X1, X2, X3, X5, 

X10 o X15. La vincita totale per quel giro = (vincite totali delle linee o vincite del 

jackpot) x il moltiplicatore x la scommessa. 

b. Il moltiplicatore ottenuto potrà essere applicato anche al premio Jackpot. 

c. Quando si attivano i giri gratuiti, il moltiplicatore non si ripristina. 

 

● Respin Gratuito 

 

a. Se due round consecutivi vengono riempiti con simboli o WILD identici (ad eccezione 

del simbolo Jackpot) ma non danno luogo a una vincita, quei due round rimarranno al 

loro posto mentre i rulli rimanenti gireranno una volta gratuitamente. 

b. Se un round è pieno di WILD mentre gli altri due round sono pieni di simboli diversi, i 

rulli con simboli a pagamento inferiore gireranno nuovamente. 

 

● Jackpot 

a. Questo simbolo rappresenta il simbolo del Jackpot. 

b. Se due round vengono riempiti con i simboli JACKPOT ma non si ottiene una vincita, 

viene attivata la funzione "Extra Buy". Dopo l'acquisto, i due giri di JACKPOT 

rimarranno al loro posto mentre i rulli rimanenti gireranno ancora una volta. Questa 

funzione può essere riacquistata fino all'attivazione del gioco Jackpot Free Spin. 

c. La funzione "Extra Buy" ha prezzi diversi corrispondenti ai moltiplicatori ottenuti. Ad 

esempio, il costo di un respin con un moltiplicatore di X2 è la scommessa del giocatore 

X20, mentre per un moltiplicatore di X15, il costo è la scommessa del giocatore X150. 

d. Gli importi delle scommesse per la funzione "Acquisto extra" possono essere 

modificati liberamente e il costo oscillerà di conseguenza. 

e. Se tutti e tre i round vengono riempiti con i simboli JACKPOT , viene attivato il gioco 

Jackpot Free Spin. 

f. Premio Jackpot = scommessa del giocatore x quota 

 

Joker 1000X 

Grand 50X-200X 

Major 15X-30X 

Minor 5X-10X 

 

● Extra-Wetten 

a. Le puntate extra pagano un ulteriore 50% dell'importo della scommessa. 

b. Nella modalità puntata extra, il moltiplicatore vincente deve essere almeno 2X. 

 

● Regole del Gioco 

a. Questa è una video slot con 3 rulli, 3 file e un numero fisso di 5 linee di pagamento. 

b. Tutti i simboli vincenti pagano da sinistra a destra sulle linee di pagamento selezionate. 

c. Si paga solo la vincita più alta su ciascuna linea di pagamento. 

d. Quando si verificano delle vincite su più linee di pagamento, si sommano tutte le 
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vincite a quella totale. 

e. I giochi con funzioni si svolgono con le stesse impostazioni di puntata del gioco di 

attivazione. 

f. Un malfunzionamento rende tutti i pagamenti e giochi invalidi. I giochi incompleti 

saranno risolti automaticamente dopo 48 ore.Dove si verifica un'interruzione dopo che 

l'operatore ha ricevuto la notifica della scommessa del cliente e dove il cliente non può 

avere ulteriore influenza sull'esito dell'evento o della scommessa, i risultati della 

scommessa devono restare invariati. Un round di gioco si conclude immediatamente 

quando viene raggiunto il limite di vittoria e tutte le vincite verranno pagate. 

 

Pagamento Massimo: €75.000 

Probabilità Massima di Vincita: 15.000x 

 

● Tasto 

a. Gira: Tocca per iniziare a far girare la base sulla scommessacorrente. 

b. Auto Spin: Tocca per avviare la riproduzione automatica e fai clic nuovamente per 

fermare l'auto spin. 

c. Selezione Scommessa: Tocca per riparare la scommessa. 

d. Turbo Spin: Tocca per attivare o disattivare il Turbo Spin per regolare la velocità dei giri 

di ruota nel gioco. 

e. Opzione: Tocca per mostrare le istruzioni di gioco e il tasto del suono. 

f. Regole del Gioco: Tocca per mostrare le regole di gioco e il tasto delle funzioni. 

g. Suono: Tocca per ACCENDERE o SPEGNERE l'audio. 

h. Scommessa Extra: Accendi per impostare la Modalità Scommesse Extra su ON o OFF. 

 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al: 

• Base Game: 96.20%, 

• Extra Bet: 96.31%. 


