
 

INTERNAL USE 

Regolamento_ Hermes Bonanza™ 
 
Lo schermo di gioco ospita 3 spazi disposti verticalmente per ciascuno dei 5 rulli della slot. 

Negli spazi si dispongono i simboli che formano le combinazioni oggetto della scommessa. 

Il gioco consente di piazzare una puntata complessiva di ammontare compreso fra 0,10€ e 100,00€ 
sulle 10 linee permanentemente attive. La puntata di linea è pari alla puntata totale divisa per il 
numero di linee. 

Main game: Il giocatore clicca sul pulsante Gira avviando il Main game. I rulli girano muovendosi verso 
il basso ed infine si fermano in modo casuale determinando le combinazioni sulle linee. La vincita viene 
assegnata nel caso in cui su una linea si verifichino combinazioni di più simboli uguali contigui senza 
vuoti a partire dal rullo più a sinistra sullo schermo. Vincite su differenti linee si cumulano. Per ciascuna 
linea è accreditata solo la vincita corrispondente alla combinazione migliore. 

Esistono alcuni simboli particolari che seguono regole differenti: 

Simbolo Jolly: 

Il simbolo Ermes è un simbolo jolly che può sostituire qualsiasi altro simbolo esclusi i simboli Scatter. 
Non genera inoltre una propria combinazione vincente. 

Simbolo Scatter: 

Il simbolo Fulmine è un simbolo scatter. Non genera una propria vincita, ma può attivare il bonus game 
Giocate Gratuite. 

Simboli Speciali: 

I simboli Pergamena sono simboli che si differenziano per l’importo in essi indicato, appaiono sia 
durante il Main Game sia durante il bonus game Giocate Gratuite ma solo durante quest’ultimo si 
comportano come simboli speciali. Sia nel Main game sia durante le Giocate Gratuite i simboli 
Pergamena generano proprie combinazioni vincenti. Durante le Giocate Gratuite qualora 
compaiano simboli Pergamena assieme ad almeno un simbolo Ermes, è accreditata per ciascun 
simbolo Ermes una vincita pari alla somma degli importi indicati sui simboli Pergamena stessi. La 
vincita può essere incrementata da un moltiplicatore che assume i valori 2x, 3x e 10x. Gli importi 
indicati sui simboli Pergamena sono sempre adeguati in relazione al valore della puntata. 

 

Bonus Giocate Gratuite: Tre o più simboli Scatter sparsi sui rulli nel Main game attivano la partita 
bonus Giocate Gratuite. Il giocatore vince un ciclo di giocate, il cui numero dipende dal numero di 
simboli scatter che hanno attivato la funzione, rispettivamente: 10, 15 o 20 giocate con 3, 4 o 5 
simboli. 

Durante le Giocate Gratuite sono assegnate le vincite corrispondenti alle combinazioni vincenti e le 
vincite abilitate dai simboli Ermes e calcolate sulla base degli importi indicati sui simboli Pergamena. 
Ogniqualvolta compare uno o più simboli Ermes per ciascuno di essi viene assegnata al giocatore una 
Giocata Gratuita che si aggiunge a quelle residue del ciclo corrente. 



 

INTERNAL USE 

Durante le Giocate Gratuite è attivo il Percorso Giocate Gratuite. L’avanzamento nel percorso è 
registrato su una barra visibile al di sopra dei rulli, formata da 12 caselle. I simboli Ermes che 
compaiono durante le Giocate Gratuite vengono raccolti nella barra, progressivamente da sinistra 
verso destra. Quando sono raccolti 4, 8 e 12 simboli Ermes, è assegnato al giocatore:  

- un ulteriore ciclo di Giocate Gratuite, in numero sempre pari a 10, ciascuno dei quali si attiva alla 
conclusione del ciclo precedente e,  

- rispettivamente, il moltiplicatore della vincita 2x, 3x, e 10x, che viene applicato alle vincite abilitate 
dal simbolo Ermes ottenute solo nelle Giocate Gratuite del ciclo corrispondente. 

Dopo il terzo non sono assegnati ulteriori cicli di Giocate Gratuite. 

La vincita massima totale assegnabile con il Bonus Giocate Gratuite è pari a 2.100x la puntata totale. 
Pertanto, se la vincita totale accumulata con il Bonus game Giocate Gratuite raggiunge 2.100x la 
puntata totale, le rimanenti Giocate Gratuite sono annullate e la vincita è assegnata. 

Le puntate sono le stesse del Main game che ha attivato il Bonus game. 

Le vincite del Bonus Game vengono aggiunte alle vincite regolari. 

Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni. 

I moltiplicatori relativi alle diverse combinazioni di icone sono i seguenti: 

 Payout delle Combinazioni di Icone 

Icone 2 Icone 3 Icone 4 Icone 5 Icone 

Tempio 5 50 200 2.000 

Calzari alati - 30 150 1.000 

Arpa - 20 100 500 

Calice dorato - 10 50 200 

Pergamena - 10 50 200 

A - 5 25 100 

K - 5 25 100 

Q - 5 25 100 

J - 5 25 100 

10 - 5 25 100 

 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 94.22%. 


