Regolamento__ Happy Hooves

Happy Hooves & una videoslot 4x5 con 40 linee di pagamento e una funzione powernudge.

Caratteristiche e funzionalita

Tutte le combinazioni vincenti pagano da sinistra a destra
Tutte le vincite vengono moltiplicate per la puntata per linea, solo la vincita piu alta viene pagata
per linea
Le puntate vengono effettuate in monete per linea
Per controllare le puntate, l'utente pud cambiare il valore di una moneta in valuta reale e
aumentare il numero di monete puntate per linea.
Il saldo, le puntate e le vincite sono sempre visualizzate in monete e in valuta reale.
Ci sono 16 simboli diversi nel gioco.
o 4 simboli alti suddivisi in 4 gruppi colorati
4 simboli bassi suddivisi in 4 gruppi codificati per colore
4 simboli Wild che sostituiscono i simboli del rispettivo gruppo di colore
1 Scatter che compare suirulli 1, 3 e 5.
1 Simbolo Mistero che compare su tutti i rulli. Ogni volta che viene attivata la funzione
Powernudge, tutti i simboli Mistero rivelano qualcosa dietro di loro. Nel gioco base
possono rivelare uno dei simboli Wild con codice colore o un simbolo d'oro.
o 1 simbolo Oro
= Quando viene rivelato un simbolo Oro, tutte le posizioni con simboli Mistero si
riavvolgono per rivelare un valore in denaro casuale espresso come
moltiplicatore della puntata totale o un simbolo Scatter. Viene pagato il totale di
tutti i simboli Denaro rivelati e, se vengono rivelati abbastanza simboli Scatter
per attivare la funzione, quest'ultima si avvia alla fine di tutti i nudge.
= Finché i simboli Mistero sono presenti sullo schermo, tutti i rulli con i simboli
Mistero si abbassano automaticamente di un punto per rivelare un altro simbolo
dall'alto e gli altri rulli si riavvolgono. Il gioco riprende a pagare per tutte le
combinazioni vincenti sullo schermo e i simboli Mystery rivelano qualcosa di
NuUOVvo a caso.
= La funzione Nudge termina solo quando non ci sono piu simboli Mystery sullo
schermo.
o 1 Simbolo Nudge up che cambia la direzione del nudge verso I'alto anziché verso il basso.

o O O O

Funzione Powernudge Respin

Ogni volta che vengono colpiti 3 o piu simboli SCATTER, viene attivata la funzione
POWERNUDGE RESPIN. Quando il round inizia, viene effettuato un giro automatico che risulta
in almeno 8 simboli MISTERO, suddivisi tra due rulli casuali. A quel punto, il gioco si rigira e
respinge come nel gioco base. Il round termina quando non ci sono piu simboli MISTERO sullo
schermo, dopo i nudge e i respin innescati dal giro iniziale.

Durante il round, i simboli MISTERO possono rivelare un nuovo simbolo dai respin di quello
dorato, il simbolo NUDGE UP. Se questo simbolo viene colpito, il successivo spostamento dei
rulli con i simboli MISTERO sara verso l'alto anziché verso il basso. Se sullo schermo sono
presenti piu simboli NUDGE UP rivelati nello stesso momento, il successivo spostamento dei rulli
si spostera di un numero di posizioni verso l'alto, pari al numero di simboli NUDGE UP colpiti.
Durante il giro, € presente un moltiplicatore che si applica alla vincita di ogni respin. Il
moltiplicatore parte da x1 al giro iniziale e aumenta di x1 per ogni respin e respin successivo. |
simboli SCATTER non possono essere colpiti durante la funzione POWERNUDGE RESPIN e
quindi la funzione non pud essere riattivata.

Vincita massima

L'importo della vincita massima & limitato a 5.000x la puntata. Se la vincita totale di una funzione
RESPIN raggiunge 5.000x, il round termina immediatamente, la vincita viene assegnata e tutti i
respin rimanenti vengono annullati.

INTERNAL USE



Funzione Buy Respin
- La funzione POWERNUDGE RESPIN pu0 essere attivata istantaneamente dal gioco base
acquistandola per 100x la puntata totale attuale.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95.37%.

INTERNAL USE
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