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Regolamento_HADES LOST TREASURES

Lo schermo di gioco ospita 5 colonne da 5 spazi ciascuna.
Negli spazi si dispongono i simboli che formano le combinazioni oggetto della scommessa.

Il gioco consente di piazzare una puntata complessiva di valore compreso fra 0,20€ e 25,00€ sulle 3.125
combinazioni permanentemente attive.
La puntata su ciascuna combinazione di simboli e pari alla puntata totale divisa per 20.

Main game: Il giocatore clicca sul pulsante Gira avviando il Main game. | simboli cadono dall’alto in modo
casuale e occupano tutte le posizioni disponibili. La vincita viene assegnata per combinazioni di piu
simboli uguali contigui senza vuoti a partire dalla colonna pil a sinistra sullo schermo. Vincite per
differenti combinazioni di vincita si cumulano; per ciascuna combinazione & accreditata solo la vincita
piu alta.

Esistono alcuni simboli particolari che seguono regole differenti:

Simbolo Jolly:

¢ || simbolo W € un simbolo jolly che appare solo sui rulli 2, 3, 4 e 5 e solo durante il Main Game. Puo
sostituire qualsiasi altro simbolo esclusi i simboli Scatter Ade. Il simbolo W puo apparire con un
moltiplicatore casuale (fino a 500x) e attivare la funzione Moltiplicatore Jolly. Questo simbolo non
genera una propria combinazione vincente.

Simboli Speciali:

¢ | simboli Blocco sono simboli neutri che non concorrono ad alcuna combinazione vincente. Ogni volta
che viene ottenuta una combinazione vincente & possibile che i simboli Blocco esplodano lasciando
spazio a simboli regolari.

Simbolo Scatter:
¢ |l simbolo Scatter Ade € un simbolo scatter che appare solo suirulli 1, 3 e 5. Non prevede una propria
combinazione vincente, ma attiva la funzione Link&Win.

Funzione Rolling Reels: Durante il Main Game, qualsiasi vincita attiva la funzione Rolling Reels: dopo che
la vincita e stata assegnata, i simboli che hanno contribuito a generare la combinazione vincente
vengono rimossi dai rulli e i simboli posizionati sopra di essi cadono per occupare gli spazi rimasti vuoti.
Se lo spostamento dei simboli genera una nuova combinazione vincente, al giocatore viene corrisposta
un’altra vincita. Questo processo si ripete fintanto che genera nuove vincite.

Funzione Moltiplicatore Jolly: Il simbolo W puo apparire con un moltiplicatore casuale (fino a 500x). A
ogni giro, i moltiplicatori presenti su tutti i simboli W che concorrono a combinazioni vincenti vengono
sommati nel Moltiplicatore visibile in alto a sinistra della slot (i moltiplicatori dei simboli W che non
contribuiscono a formare combinazioni vincenti non vengono raccolti). Al termine della giocata (Rolling
Reels incluse) il Moltiplicatore viene applicato alla vincita complessiva. Il moltiplicatore riparte da 1x a
ogni giro.

Funzione Link&Win: Tre simboli Scatter Ade in qualsiasi posizione sui rulli 1, 3 e 5 durante il Main Game

attivano la funzione Link&Win. Questa funzione si gioca su una griglia composta da 5x5 spazi. Negli spazi
possono disporsi simboli Link&Win, simboli Speciali o posizioni vuote. Inizialmente al giocatore vengono
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assegnati 3 simboli Link&Win casuali (associati a un moltiplicatore compreso fra 1x e 3x) e 3 giocate. A
ogni giocata tutti i simboli visualizzati restano in posizione mentre negli altri spazi vengono disposti
casualmente posizioni vuote, altri simboli Link&Win (associati a un moltiplicatore compreso fra 1x e
100x) oppure il simbolo Speciale Ade. Se durante una delle giocate appaiono uno o piu nuovi simboli,
anche questi vengono bloccati in posizione e il contatore delle giocate residue viene riportato a 3. |
simboli speciali Ciclope, Cerbero, Minotauro e Medusa vengono posizionati automaticamente in uno
degli spazi ancora liberi quando sulla griglia vengono raccolti 9, 13, 17 e 21 simboli. L'ordine in cui questi
simboli speciali verranno piazzati viene determinato in modo casuale all’inizio della funzione Link&Win
e viene mostrato in un apposito schema posto sopra alla griglia di gioco.

Gli effetti dei simboli speciali sono i seguenti:

Simbolo speciale Ade: Pud apparire in qualsiasi giocata. E associato a un moltiplicatore compreso fra 3x
e 10x. Quando appare aggiunge valori casuali compresi fra 2x e 8x ai moltiplicatori di alcuni simboli scelti
casualmente fra quelli gia bloccati (in numero compreso fra 2 e 6).

Simbolo speciale Ciclope: Viene disposto su una posizione libera della griglia al raggiungimento di una
delle soglie. E associato a un moltiplicatore compreso fra 2x e 8x. Quando appare aggiunge al proprio
valore il doppio del valore di alcuni simboli casuali fra quelli gia bloccati (in numero compreso fra 2 e 5)
poi aggiunge il proprio valore risultante a quello di un altro simbolo casuale.

Simbolo speciale Cerbero: Viene disposto su una posizione libera della griglia al raggiungimento di una
delle soglie. E associato a un moltiplicatore compreso fra 2x e 8x. Quando appare aggiunge il proprio
valore a quello di alcuni simboli fra quelli gia bloccati (in numero compreso fra 2 e 7).

Simbolo speciale Minotauro: Viene disposto su una posizione libera della griglia al raggiungimento di
una delle soglie. E associato a un moltiplicatore compreso fra 2x e 8x. Quando appare aggiunge al proprio
valore quello di alcuni simboli fra quelli gia bloccati (in numero compreso fra 2 e 6).

Simbolo speciale Medusa: Viene disposto su una posizione libera della griglia al raggiungimento di una
delle soglie. E associato a un moltiplicatore compreso fra 3x e 10x. Quando appare aggiunge il proprio
valore a tutti i simboli adiacenti (orizzontalmente, verticalmente o diagonalmente) alla posizione in cui
€ apparso.

La funzione termina se si verificano 3 giocate consecutive senza che appaiano nuovi simboli oppure se
tutti e 25 gli spazi vengono occupati da simboli.

Al termine della funzione si attiva la funzione Scelta Tesori Perduti di Ade:

Funzione Scelta Tesori Perduti di Ade: Al giocatore vengono proposti quattro simboli fra cui scegliere.
Uno dei simboli cela la Chiave Dorata, mentre gli altri tre sono vuoti. Se il giocatore seleziona il simbolo
che nasconda la Chiave Dorata, viene selezionato un numero casuale di simboli Link&Win (2, 4, 6, 8, 10,
12, 15 oppure 20) e il moltiplicatore su ciascuno di questi viene incrementato di un valore casuale (2x,
3x, 4x, 5x, 8x, 10x, 15x, 25x, 50x o 100x). Nel corso della funzione Scelta Tesori Perduti di Ade lo stesso
simbolo Link&Win pud venir aumentato piu di una volta.

Se tutti e 25 gli spazi vengono riempiti da simboli, il giocatore si aggiudica il premio massimo di 10.000x
la puntata totale altrimenti il giocatore incassa un premio pari alla puntata totale moltiplicata per la
somma dei moltiplicatori visualizzati su tutti i simboli che sono stati bloccati nel corso della funzione.

Funzione Acquista: Questa funzione e disponibile solo durante il Main Game. La funzione viene attivata
dal giocatore cliccando sull’apposito bottone. Pagando un importo pari a 100 volte la puntata totale, il
giocatore puo attivare immediatamente la funzione Link&Win.

Le vincite dei Bonus Game vengono aggiunte alle vincite regolari.

Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94,38%.
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