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Regolamento_Gods of Rock Reborn 
 

Nota: La video slot "Gods of Rock!" viene indicata di seguito anche come "Gods of Rock!", "il gioco" o 
"gioco". 

1. Gods of Rock! è una video slot con 6 rulli e 466 sequenze vincenti comunicanti. Il gioco comprende 
simboli Wild, moltiplicatori dei rulli, una funzione Wild Bis e una partita Bonus con giri gratuiti. Il 
ritorno teorico per il giocatore è del 94,09 %. 

2. Il tasto di azione avvia un round di gioco applicando il livello di puntata selezionato. 

3. La funzione di gioco automatico prosegue il gioco automaticamente fino al completamento del 
numero di round selezionato nella pagina di impostazione del gioco automatico. Questa funzione 
potrebbe non essere disponibile. 

4. Tutte le vincite e le combinazioni vincenti vengono pagate in base alla tabella dei pagamenti. 

5. Tutte le vincite sono presentate e pagate nella valuta selezionata. 

6. Viene pagata solo la vincita più lunga per ognuna delle sequenze vincenti comunicanti, in base alle 
combinazioni indicate nella tabella dei pagamenti. 

7. I simboli compresi nelle vincite su sequenze vincenti comunicanti sono sostituiti da simboli che 
cadono dall’alto e / o simboli già esistenti. Ciò continua ad avvenire fintanto che si verificano nuove 
vincite su sequenze vincenti comunicanti.  

8. Il gioco comprende due diversi tipi di simboli Wild: Wild carichi e Wild standard. I simboli Wild 
sostituiscono tutti gli altri simboli. 

9. Moltiplicatori dei rulli: Una volta calcolate le vincite, ogni simbolo Wild carico aumenta di un livello 
il moltiplicatore del rullo su cui appare (fino al livello massimo di 11). Una vincita su una sequenza 
vincente comprendente un simbolo su un rullo con moltiplicatore viene incrementata in base al 
relativo moltiplicatore. Se più rulli con moltiplicatori sono interessati dalla stessa vincita, tali 
moltiplicatori vengono moltiplicati tra di loro (es. 2x2x2=8). La vincita sulla sequenza vincente viene 
quindi moltiplicata per il prodotto di tutti i moltiplicatori. 

 

Nella partita base, i moltiplicatori dei rulli vengono azzerati dopo ogni round di gioco. Nella partita 
Bonus, invece, non si azzerano mai. I moltiplicatori della partita base vengono trasferiti alla partita 
Bonus. 

10. Dopo aver aumentato il moltiplicatore del suo rullo, il simbolo Wild carico fa esplodere tutti i 
simboli circostanti vicini (minimo 3 e massimo 8, secondo la posizione del simbolo Wild carico, 
compresi eventuali altri Wild carichi) e cade giù fino a raggiungere un altro simbolo o la base del rullo. 
Dopodiché, il Wild carico si trasforma in un simbolo Wild standard.  

11. Indicatore Bonus: Ogni esplosione causata da un simbolo Wild carico fa aumentare di un livello 
l’indicatore Bonus. Una volta raggiunto il livello massimo, viene attivata la partita Bonus, che assegna 
8 giri gratuiti. La partita Bonus avrà inizio quando termineranno tutte le azioni previste. 

Nella partita base, l’indicatore Bonus viene azzerato dopo ogni round di gioco. Nella partita Bonus, 
invece, viene azzerato solo dopo essere stato riempito completamente. 

Nella partita Bonus, ogni volta che riempie l’indicatore, il giocatore viene premiato con 3 giri gratuiti 
extra. 

12. Wild Bis: La funzione Wild Bis viene attivata non appena l’indicatore Bonus raggiunge il livello 
Wild Bis. Quando non si registrano altre combinazioni vincenti, la funzione si avvia, collocando 1-3 
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simboli Wild carichi in modo casuale sui rulli. Se la partita Bonus viene attivata mentre la funzione 
Wild Bis è attiva, quest’ultima sarà completata prima di avviare la partita Bonus. 

13. La partita Bonus viene disputata con la stessa puntata del giro che l’ha attivata. 

14. Non è possibile modificare la puntata durante un round di gioco. 

15. In caso di malfunzionamento del gioco, tutte le puntate e i pagamenti vengono annullati. 

16. Tutte le vincite su sequenze vincenti che si verificano nel corso di un round di gioco vengono 
sommate e presentate al termine del round stesso. 

17. Il moltiplicatore massimo totale delle puntate per ogni round di gioco è 20.000. Se viene 
raggiunto questo limite, il round di gioco termina e non verranno pagate ulteriori vincite. 

18. Un’opzione di acquisto funzioni è disponibile a un costo pari a un multiplo del livello di puntata 
attuale. L’acquisto avvia un giro in cui viene riempito l’indicatore bonus. Il ritorno teorico per il 
giocatore è del 94,33 %. 

Tutte le vincite così ottenute vengono pagate in base alla tabella dei pagamenti e in relazione al 
livello di puntata. 

  
 

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 

 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al: 

• 94.09% 

• Acquista Funzione: 94.33%. 


