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Regolamento Glorious Guardians

Slot a 11 rullie 50 linee

In questo gioco vi sono 11 rulli, come indicato in basso:

1 2 ) 8 11
3 6 9
4 7 10

Istruzioni di gioco:

e la schermataintroduttiva mostra le funzionidelgioco.

e Premiil pulsante INIZIA perdare inizio al gioco.

e Premii pulsanti- o + posti a sinistra e a destra della PUNTATA TOTALE per scegliere la puntata
totale.

e Premiil pulsante del FULMINE per attivare la Modalita Turbo e fare girare i rulli pit velocemente.
Preminuovamente il pulsante del FULMINE per terminare la sessione della Modalita Turbo.

e PremiGIRA per fare girare i rulli con la puntata attuale.

e Mentreirulli girano, il pulsante GIRA diventa m. Fai clic sum perterminare I'animazione di gioco
e visualizzare subito il risultato del giro.

e Incaso digiro vincente, il campo VINCITA indica i premi accumulati.

e Viene pagata solo la vincita piu elevata della Linea di vincita. Le vincite simultanee su Linee di
vincita diverse vengono sommate.

e Le vincite sono calcolate sulla base della tabella dei pagamenti. | premi elencatinella tabella dei
pagamenti sono moltiplicati per la puntata in gettoni. La puntata in gettoni & pari alla puntata
totale / 50.

e Perimportare altro denaro nel gioco, premi AGGIUNGI DENARO nella barra posta in basso.

Autoplay:

e In modalita Autoplay i rulli girano automaticamente.
e Pervisualizzare la lista delle opzioni, premi il pulsante con un P circondato da una freccia e
quindi selezionail numero di giri da effettuare automaticamente.
e Durante la funzione Autoplay sara mostrato il numero di giri rimanenti.
e La modalita Autoplay termina quando:
o Irullihannogirato peril numerodivolte indicato
o Non hai fondisufficientiperil prossimo giro.
o Estataattivata unafunzione.
e Puoiinterrompere lamodalita Autoplay premendo m.
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Limite Massimo di Vincita
e |l gioco e provvisto di un limite massimo di vincita. Per maggiori informazioni, consultare la
sezione Terminie Condizioni.

Simbolo Wild:

e llsimbolo su cui e presente laparola ‘WILD’ & il simbolo WILD del gioco.
e Ilsimbolo WILD sostituisce tuttii simboli tranne i simboli SCATTER.

Scatter:

e Nelgioco sono presentidue tipi di simboli SCATTER.

e llsimbolo yin-yange quello numeratosonoi simboli SCATTER delgioco.

e |simboli SCATTER compaiono soltanto sui rulli 2-10.

e Se 3 simboli SCATTER si fermano sui rulli durante la partita principale, viene attivata la
funzione Respin.

Funzione RespinJackpot:

e Quando 3 simboli SCATTER si fermano contemporaneamente sui rulli 2-10 durante la partita
principale, viene attivata la funzione RespinJackpot e sono assegnati3 Respin.
e Glieventualisimboli SCATTER aggiuntivi che si fermano sui rulli durante la funzione riportanoiil
numero di Respina 3.
e |simboli SCATTER si bloccano quando si fermano sui rulli.
e La funzione termina quando il numero di Respin raggiunge lo 0. La funzione termina inoltre
guando tuttii rulli 2-10 sono pieni di simboli Scatter.
e Quando la funzione termina, il numero di ogni simbolo SCATTER numerato viene sommato,
ottenendo cosila quantita di Partite Gratis che vengono assegnate.
e Ognisimbolo yin-yang bloccato si trasforma per assegnare il premio MEGA, MAJOR o MINI:
o llvalore delJackpot MEGA = Puntata totale x 1000
o llvalore delJackpot MAJOR = Puntatatotale x 100
o llvalore del Jackpot MINI = Puntatatotale x 20

Partite Gratis Twin Symbols:

e La funzione Partite Gratis Twin Symbolsha inizio automaticamente dopo il termine
della Funzione Respin.

e Inognigiro, tuttii simboli misteriosi si trasformano nello stesso tipo di simbolosuirulli 1 e 11.

e Se 'attuale simbolo misterioso si ferma sui rulli, tale posizione diventa un simbolo misterioso
bloccato per tuttii successivi giri delle Partite Gratis.

e Durante le Partite Gratis Twin Symbols, i simboli SCATTER numerati che si fermano sui rulli
assegnano un quantita di Partite Gratis pari al numero mostrato.

e Lafunzione terminaquandoil numero di Respin raggiunge lo O.

Funzione Fortune Guardians Puzzle:

e Riempii rulli 1 e 11 della partita principale con simboli Guardiano uguali per attivare la
funzione Fortune Guardians Puzzle e ottenere 3 Respin iniziali.

e Durante la funzione Fortune Guardians Puzzle, i simboli del puzzle sui rulli 2-10 formano
un’immagine delsimbolo Guardiano attivante.

e Ottieni3 o piu simboli del puzzle pervincere un premioin denaro.

e 9 simbolisuirulli 2-10 completano 'immagine e assegnano il Gran Premio.

PUBLIC



e Ognivolta che sifermaun nuovo simbolo del puzzle, siblocca in posizione e il numero di Respin
rimanentiviene riportatoa 3.

e Senonsifermaalcun nuovosimbolodel puzzle, il numero di Respin si riduce di 1.

e La funzione termina quando viene completata I'immagine o quando il numero di Respin
raggiunge lo 0.

e Premio in denaro = Puntata totale x il moltiplicatore del simbolo peril loro numero attuale (3-
9), in cui il moltiplicatore del simbolo & (per numero di simboli):

15 20 30 50 70 100 500

10 15 25 40 60 30 400

10 15 25 40 60 30 300

10 15 20 30 50 70 200

10 15 20 30 50 70 200

Nota sulle disconnessioni
e Incasodidisconnessione dainternetdurante:

o ungiro, i rulli mostrerannoil risultato dopo che ti sarai riconnesso e le eventualivincite
saranno aggiunte al tuo saldo;

o unafunzione Bonus o un giro attivante, sarai automaticamente indirizzato alla funzione
dopo essertiriconnesso

o la modalita Autoplay, il giro sara automaticamente completato ma non ne inizieranno
altri.

In caso di malfunzionamento, tutte le giocate e le vincite vengono annullate
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LE VINCITE SONO MOLTIPLICATE PER LA PUNTATA IN GETTONI
PUNTATA IN GETTONI = PUNTATA TOTALE / 50
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LE VINCITE SONO MOLTIPLICATE PER LA PUNTATA IN GETTONI

PUNTATA IN GETTONI = PUNTATA TOTALE / 50 <
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TABELLA DEIPAGAMENTI
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & parial 96.49%.
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