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Regolamento Gameshow Party Jackpot Play

Gameshow Party Jackpot Play & una videoslot a griglia 3x5 con 10 linee di pagamento.

Caratteristiche e funzionalita

Tutti i simboli pagano da sinistra a destra sulle linee di pagamento selezionate.
Tutte le vincite sono moltiplicate per la puntata per linea.
Tutti i valori sono espressi come vincite effettive in monete.
Solo la vincita piu alta viene pagata per linea.
In caso di vincita su piu linee di pagamento, tutte le vincite vengono sommate alla
vincita totale.
Le puntate vengono effettuate in monete per linea.
Per controllare le puntate, I'utente pud cambiare il valore di una moneta in valuta reale
e aumentare il numero di monete puntate per linea.
Il saldo, le puntate e le vincite sono sempre visualizzate in monete e in valuta reale.
Nel gioco sono presenti 12 simboli diversi:
o 4 simboli alti
o 5 simboli bassi
o 1 simbolo Wild che appare su tutti i rulli durante il round Giri Gratis e sostituisce
tutti i simboli tranne lo Scatter.
o 1 simbolo Scatter (Bonus) che compare su tutti i rulli.
o 1 simbolo Denaro che a ogni giro assume un valore casuale che puo essere
vinto durante la funzione Giri Gratis.

Simbolo Denaro

| simboli che pagano i contanti sono anche simboli Denaro.

A ogni giro, i contanti assumono un valore casuale che puo essere vinto durante la
funzione Giri Gratis.

| valori possibili sono: 2x, 5x, 10x, 15%, 20x, 25x, 50x, 100x, 200x, 500x, 1666x, 2500x
0 5000x di puntata totale.

Giri Gratis

Colpisci 3 o piu simboli Scatter per attivare la funzione Giri Gratis.

o b5x Scatter assegna 20 giri gratis

o 4x Scatter assegna 15 giri gratis

o 3x Scatter assegna 10 giri gratis

Nel gioco base, ogni volta che vengono colpiti 2 simboli Scatter senza che ve ne sia un
terzo, c'e la possibilita che un altro venga portato sullo schermo da una funzione
casuale:

o In modo casuale, se gli Scatter sullo schermo riescono a spostarsi verso il
basso di una posizione senza lasciare l'area dei rulli, viene attivato un respin in
cui i rulli con gli Scatter si spostano di una posizione verso il basso e i rulli
senza Scatter si respingono.

o A caso, un gancio puo tirare su uno dei rulli per rivelare un altro Scatter.

Prima dell'inizio del round, vengono selezionati a caso da 0 a 5 modificatori che si
applicano al round successivo:

o Altro Denaro - Sulle strisce dei rulli sono presenti pit simboli Denaro durante il
successivo giro di giri gratis.

o Piu Presentatori - Sulle strisce dei rulli sono presenti piu simboli Wild durante il



successivo giro di giri gratis.

o Piu Ruote - Durante il round, aumenta la possibilita di colpire le ruote o i podi.

o Inizio dal livello 2 - Il round inizia dal livello 2 della funzione progressiva.

o +2 Giri - Il giro successivo inizia con altri 2 giri gratis dall'inizio e ad ogni
retrigger vengono aggiunti altri 2 giri.

Durante la funzione Giri Gratis, ogni simbolo Wild raccoglie anche tutti i valori dei
simboli Denaro presenti sullo schermo.

Tutti i simboli Wild che colpiscono durante la funzione vengono raccolti fino alla fine del
round.

Ogni 4° simbolo Wild raccolto fa ripartire la funzione, assegna altri 10 giri gratis e il
moltiplicatore per la raccolta dei simboli Denaro aumenta a 2x per il secondo livello, 3x
per il terzo livello e 10x per il quarto livello.

| giri retriggerati vengono giocati dopo il termine del gruppo di giri gratis precedente. I
moltiplicatore si applica ai giri ripetuti.

Dopo il quarto livello, la funzione non puod piu essere riattivata.

o Inmodo casuale, quando sullo schermo sono presenti simboli ospite ma non
contanti, al termine di un giro gratis, i simboli Denaro possono apparire in
posizioni casuali tramite la funzione Giro della ruota.

o Inmodo casuale, quando sullo schermo sono presenti simboli Denaro ma
nessun ospite, al termine di un giro gratis, apparira un podio che spingera un
rullo a caso verso l'alto per portare i simboli ospite sullo schermo.

o Sempre in modo casuale, qguando sullo schermo sono presenti simboli
presentatore ma non simboli denaro, alla fine di un giro gratis pud comparire
['animazione di una ruota che cambia tutti i simboli sullo schermo, eccetto i
simboli presentatore, in altri simboli.

I rulli speciali sono in gioco durante la funzione.

Vincita Massima

L'importo massimo della vincita € limitato a 5.000x la puntata. Se la vincita totale di un
round Giri Gratis raggiunge 5.000x, il round termina immediatamente, la vincita viene
assegnata e tutti i giri gratis rimanenti vengono annullati.

Puntata Ante

Il giocatore ha la possibilita di selezionare il moltiplicatore della puntata. A seconda
della puntata selezionata, il gioco si comporta in modo diverso.
| valori possibili sono:

o Moltiplicatore puntata 15x - la possibilita di vincere il round Giri Gratis &
naturalmente piu alta. Sui rulli sono presenti piu simboli Scatter. La funzione
Acquista Giri Gratis € disattivata.

o Moltiplicatore puntata 10x - Gioco normale.

Acquista i Giri Gratis

Il round Giri Gratis pu0 essere attivato istantaneamente dal gioco base acquistandolo
per 100x la puntata totale attuale.

Quando si acquista il round Giri Gratis, nel giro di attivazione possono essere colpiti 3,
4 0 5 Scatter in modo casuale.

Gioco Bonus Jackpot

Nel gioco possono essere disponibili fino a 4 jackpot progressivi contemporaneamente.
Per poter vincere uno dei Jackpot, & necessario effettuare la puntata minima
ammissibile.

I contributi individuali attesi al Jackpot possono variare a causa della conversione della
valuta e dell'arrotondamento al terzo decimale.

| Jackpot possono essere vinti a caso alla fine di qualsiasi giro del gioco base. |



Jackpot non possono essere vinti durante la funzione Giri Gratis o Respin Denaro.

Il Jackpot vincente viene rivelato aprendo gli oggetti in una schermata bonus fino a
rivelarne 3 con lo stesso nome.

La possibilita del giocatore di vincere uno dei Jackpot progressivi disponibili &
direttamente correlata all'importo della puntata. Puntate piu alte hanno maggiori
possibilita di vincita. Tuttavia, i Jackpot possono essere vinti con qualsiasi importo di
puntata superiore alla puntata minima ammissibile.

Quando uno dei Jackpot viene vinto, viene riseminato con un importo accantonato a
guesto scopo da ogni contributo partecipante e si ricomincia a costruire da quel seme.
| fondi per il prossimo seme sono raccolti da una parte dei contributi presi da tutte le
scommesse. | fondi raccolti vengono messi da parte e saranno utilizzati per finanziare il
Jackpot una volta vinto.

Regole Jackpot

A causa dell'inevitabile lag di internet, gli importi del Jackpot visualizzati possono
differire dai valori effettivi.

Se due o piu giocatori vincono il Jackpot all'incirca nello stesso momento, tutte le
vincite vengono assegnate in ordine, in modo che ciascuno raccolga il valore del
Jackpot accumulato nel momento esatto in cui ha vinto. Il Jackpot non viene diviso
equamente tra piu vincitori.

Alla chiusura di un Jackpot non pagato, i contributi dei giocatori saranno trasferiti a un
altro Jackpot.

Il Jackpot pud essere temporaneamente chiuso. Quando i jackpot vengono chiusi, tutti i
contributi vengono interrotti e i jackpot vengono contrassegnati come "Jackpot chiuso". L'importo
accumulato prima della chiusura rimane nel Jackpot e sara disponibile per le vincite dopo la
ripresa dei jackpot.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari a:

Gioco di base: 92.05%
Puntata Ante: 92.05%
Acquista i Giri Gratis: 92.05%



