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Regolamento_Empty the Bank
Empty the Bank & un video slot a griglia 4x5 con 20 linee di pagamento.

Caratteristiche e funzioni

Tutte le combinazioni vincenti pagano da sinistra a destra

Tutte le vincite vengono moltiplicate per scommessa, viene pagata solo la vincita piu alta per linea
per

Le scommesse vengono effettuate in monete per linea

Per controllare le scommesse, I'utente € in grado di modificare il valore di una moneta in valuta reale
e anche aumentare il numero di monete puntate per linea

Il saldo, le scommesse e le vincite sono sempre visualizzate sia in monete che in valuta reale

Ci sono 21 simboli diversi nel gioco.

e 1 simbolo alto rappresentato da John Hunter

e 4 simboli medi

e 4 simboli bassi rappresentati da reali

e 1 simbolo Wild, sostituisce tutti i simboli eccetto Bonus

e 1 simbolo Bonus che appare suirulli 1, 3 e 5 nel gioco base.

e 10 simboli speciali che vengono applicati nella funzione respin.

Svuota la funzione Bank Respin

Premi 3 simboli Bonus per attivare la funzione Respin di Emtpy the Bank.

All'avvio della funzione, i rulli del gioco base vengono sostituiti con una griglia a partire da posizioni
4x5 fino a posizioni 7x7 a seconda di cio che colpisce durante il round

Durante il round, solo il simbolo speciale gira e puo fermarsi in qualsiasi posizione aperta sulla griglia
All'inizio del round, la griglia & di dimensioni 4x5, con 3 simboli Denaro con valore casuale, posizionati
nelle posizioni in cui i simboli Bonus sono stati colpiti per attivare la funzione.

Inizia con 3 respin. Tutti i simboli speciali che colpiscono dopo ogni respin rimangono sullo schermo
fino alla fine del round, a meno che non vengano rimossi da altri simboli speciali

Ogni volta che viene colpito un simbolo speciale, il numero di respin viene riportato a 3

Il round termina quando non ci sono piu erespin a sinistra dello schermo € stato riempito con simboli
speciali.

Alla fine del round vengono assegnati tutti gli importi finora raccolti.

Caratteristica progressiva

Ad ogni respin, il simbolo del denaro assume un valore casuale di 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x o 10x
puntata totale

Ogni volta che colpisce, prende un valore casuale di +1x o +2x e aggiunge quel valore a tutti i simboli
Denaro sullo schermo per I'attuale e ogni successivo respin fino alla fine del round

Ogni volta che colpisce, moltiplica per 2 volte i valori di tutti i simboli Denaro sullo schermo e assegna
1 volta la puntata totale.

volta che colpisce, raccoglie il valore di tutti i simboli denaro e altri simboli ladro attualmente sullo
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schermo, aprendo la possibilita di nuovi simboli in quel punto. | simboli del computer e del walkie-
talkie non influiscono sui simboli dei ladri attualmente sullo schermo.

- Ogni volta che colpisce, aumenta il numero di possibili respin a 4 invece di 3 fino alla fine del round
e assegna 1x puntata totale.

- Ogni volta che colpisce, apre spazi chiusi sulla bobina 1 di respin e assegna 1 puntata totale.

- Ogni volta che colpisce, apre spazi chiusi sul rullo 7 di respin e assegna 1x puntata totale

- Ogni volta che colpisce per la prima volta apre spazi chiusi sulla riga di respin 6. La seconda volta
colpisce apre spazi chiusi sulla riga di respin 7. Ogni volta che colpisce assegna 1x puntata totale

- Ogni volta che colpisce, assegna 1x puntata totale. Premi 3 durante il round per aprire il caveau e
vincere istantaneamente 10.000 volte la puntata totale, raggiungendo la massima vincita possibile
del gioco.

Ante puntata

- Il giocatore ha la possibilita di selezionare il moltiplicatore di scommessa. A seconda della
scommessa selezionata, il gioco si comporta diversamente. | valori possibili sono:

e Bet multiplier 25x: la possibilita di vincere il round di respin & naturalmente piu alta. Sui rulli
sono presenti piu simboli bonus. La funzione Acquista giri gratuiti € disattivata

e Moltiplicatore puntata 20x: gioco normale

Vincita massima

- L'importo massimo della vincita & limitato a 10.000 volte la puntata durante il gioco base e il round
di respin di EMtpy the Bank.

- Se la vincita totale raggiunge 10.000 volte la puntata, il round termina immediatamente, la vincita
viene assegnata e tutte le funzioni rimanenti vengono perse.

Acquista respin round

- Il round Empty the Bank Respin puo essere attivato istantaneamente dal gioco base acquistandolo
per 80 volte la puntata totale corrente.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 96,48%.
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