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Regolamento Eagle Storm

Fase 1: Come iniziare
1. Per aumentare o diminuire I'importo della tua PUNTATA TOTALE, fai clic sul pulsante

corrispondente. Scegli dalla lista delle puntate disponibili nelle opzioni della Puntata
Totale (in base alla configurazione dell’operatore e alla valuta utilizzata).

2. Faiclicsu"GIRA" per avviare il gioco.

Fase 2: Come si gioca
e Premi "GIRA" per avviare il gioco (in base alla giurisdizione e alla configurazione

dell'operatore, |la barra spaziatrice puo essere anche utilizzata per avviare una partita).
¢ |simboli vengono rimossi e nuovi simboli scendono a cascata sui rulli.

¢ Se compaiono 8 o piu simboli abbinati, viene assegnata una vincita. Le vincite ottenute
saranno evidenziate e causeranno un'esplosione che portera alla discesa di ulteriori
simboli.

e Le vincite saranno sommate al saldo del tuo conto.

Simboli a cascata
e Tuttii simboli vincenti causeranno una reazione a catena.

e | simboli vincenti saranno rimossi dai rulli e sostituiti da nuovi simboli che arriveranno
dall'alto.

e Le cascate di simboli continueranno finché non saranno piu generati simboli vincenti.

Moltiplicatori di vincita
e | Simboli Moltiplicatore sono attivi durante la Partita Principale e i Giri Gratis.

e Durante qualsiasi giro, i Simboli Moltiplicatore possono fermarsi per aumentare le
vincite accumulate.

e | Simboli Moltiplicatore comparsi durante qualsiasi vincita a cascata, possono mostrare
un moltiplicatore compreso tra x2 e x1000.

e Una volta terminate le cascate vincenti, i valori di tutti i Simboli Moltiplicatore visibili
vengono sommati. Questo valore moltiplica quindi il totale assegnato dalle cascate
vincenti.

GIRI GRATIS
e 4 o piu Simboli Bonus visibili assegnano 15 Giri Gratis e un Premio in Denaro.



Durante i Giri Gratis, se i Simboli Moltiplicatore compaiono con una vincita, la vincita
viene moltiplicata per i Simboli Moltiplicatore e quindi conservata nel Valore del
Moltiplicatore per i Giri Gratis rimanenti.

In tutti i Giri Gratis futuri, se il Simbolo Moltiplicatore compare con una vincita, la
vincita viene moltiplicata per i Simboli Moltiplicatore e il Valore del Moltiplicatore
viene sommato.

Qualsiasi Simbolo Moltiplicatore vincente comparso si aggiunge al Valore del
Moltiplicatore dopo che la vincita e stata pagata.

Eventuali Simboli Moltiplicatore perdenti comparsi non verranno aggiunti al Valore del
Moltiplicatore.

3 o piu Simboli Scatter Bonus a vista durante i Giri Gratis assegnano 5 Giri Gratis
aggiuntivi.

Acquisto Bonus(in base alla configurazione dell'operatore)
L'Acquisto Bonus puo essere attivato durante la Partita Principale

Una volta attivato, il giocatore puo scegliere tra 2 opzioni.

Acquista Giri Gratis: i rulli girano e garantiscono un minimo di 4 simboli Scatter sui rulli,
attivando i Giri Gratis.

Giri Gratis: costo pari a x100 la puntata.

Acquista Ultimate Storm: i rulli girano e garantiscono un minimo di 4 simboli Scatter sui
rulli, attivando i Giri Gratis. | moltiplicatori che compaiono durante Ultimate Storm
sono cumulativi.

Ultimate Storm: costa x350 la puntata.

Puntata Extra(in base alla configurazione dell'operatore)
La Puntata Extra puo essere attivata durante la Partita principale.

Mentre e attiva, aumenta la possibilita di attivare un Bonus.

La Puntata Extra viene giocata ad un costo aggiuntivo pari a 0,25x la Puntata Totale.
Gioco Automatico(soggetto alla configurazione dell'operatore e ai requisiti della
giurisdizione)

Il gioco dispone di una funzione Automatica che avvia ogni giro automaticamente.

Selezionando "GIOCO AUTOMATICO" puoi piazzare le puntate automaticamente, una
dopo l'altra.

Seleziona la tua puntata come di consueto e quindi premi il pulsante "GIOCO
AUTOMATICQ" per selezionare il numero di puntate automatiche da piazzare.

Premi il pulsante "STOP" per evitare che inizi il nuovo giro del Gioco Automatico.



Informazioni sulle Vincite e Regole del Gioco
e Le vincite Scatter sono sommate alle vincite del rullo.

e Le combinazioni vincenti vengono sommate tra di loro.
o E pagata solo la vincita pil alta di ogni combinazione vincente.

e | MALFUNZIONAMENTI ANNULLANO TUTTE LE PUNTATE E LE VINCITE.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica e pari al 95,00 %.



