
 

INTERNAL USE 

Regolamento_ Diamond Inferno™ 
 
Lo schermo di gioco ospita 6 spazi disposti verticalmente per ciascuna delle 5 colonne della slot. Nel 
gioco base vengono considerati solo i 3 spazi più in basso di ciascun rullo, ma la funzione Rulli a 
Propagazione può attivare ulteriori spazi fino a rendere disponibile l’intera griglia 6x5.  Negli spazi si 
dispongono le icone che rappresentano vari personaggi ed oggetti che formano le combinazioni 
oggetto della scommessa. 

Il gioco consente di piazzare una puntata complessiva di importo compreso fra 0,20€ e 20,00€ su tutte 
le linee permanentemente attive che sono inizialmente 20, ma possono aumentare fino a 50 durante 
la funzione Rulli a Propagazione. La puntata di linea è sempre pari a un ventesimo della puntata totale. 

Main game: Il giocatore clicca sul pulsante Gira avviando il Main game. I rulli girano muovendosi verso 
il basso ed infine si fermano in modo casuale determinando le combinazioni sulle linee. La vincita viene 
assegnata nel caso in cui su una linea si verifichino combinazioni di più icone uguali contigue senza 
vuoti a partire dal rullo più a sinistra sullo schermo. Vincite su differenti linee si cumulano. Per ciascuna 
linea è accreditata solo la vincita corrispondente alla combinazione migliore. 

Esistono alcuni simboli particolari che seguono regole differenti: 

Simbolo Jolly: 

Il simbolo Wild è un simbolo jolly che può sostituire qualsiasi simbolo escluso il simbolo Diamante 
Scatter. Non genera una propria combinazione vincente. 

Simbolo Scatter: 

Il simbolo Diamante Scatter è un simbolo scatter che appare solo sui rulli 2, 3 e 4. Ciascun simbolo 
scatter è associato a un premio che dipende dalla fila su cui appare e dalla puntata totale corrente. 
Le vincite associate ai simboli Diamante Scatter vengono erogate solo nel caso in cui in una stessa 
giocata appaiano 3 o più simboli Diamante Scatter in qualsiasi posizione sui rulli. 

Le vincite del simbolo Diamante Scatter vengono aggiunte alle vincite di linea. 

Funzione Giocate Aggiuntive: Qualsiasi vincita attiva la Funzione Giocate Aggiuntive. Dopo che la 
vincita è stata assegnata, si attiva la Funzione Rulli a Propagazione (se la slot non è ancora alle sue 
dimensioni massime) oppure la Funzione Percorso Moltiplicatore (se le dimensioni massime sono già 
state raggiunte), poi il giocatore ottiene una giocata aggiuntiva gratuita con la stessa puntata della 
giocata attivante. 

Funzione Rulli a Propagazione: Qualsiasi vincita ottenuta prima che la slot raggiunga le sue dimensioni 
massime attiva la Funzione Rulli a Propagazione. L’area di gioco valida si espande verso l’alto 
aggiungendo una nuova riga alla slot e 10 nuove linee di vincita. Dopo la Funzione Rulli a Propagazione, 
viene attivata la Funzione Giocate Aggiuntive; se si verifica una nuova vincita, viene nuovamente 
attivata la Funzione Rulli a Propagazione e così via; se non si verificano nuove vincite, la slot viene 
riportata alle dimensioni iniziali di 3 righe x5 colonne (con 20 linee di vincita attive). La Funzione Rulli a 
Propagazione può far crescere la slot fino alle dimensioni massime di 6 righe x5 colonne (con 50 linee 
di vincita attive). Ulteriori vincite consecutive dopo che è stata raggiunta la dimensione massima della 
slot attivano la Funzione Percorso Moltiplicatore anziché la Funzione Rulli a Propagazione. 
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Funzione Percorso Moltiplicatore: Qualsiasi vincita ottenuta in una giocata aggiuntiva dopo che la slot 
ha raggiunto le sue dimensioni massime attiva la Funzione Percorso Moltiplicatore. Viene attivata la 
prossima posizione disponibile nel Percorso Moltiplicatore e le vincite vengono moltiplicate per tale 
moltiplicatore. Le posizioni disponibili nel Percorso Moltiplicatore sono x2, x3, x5 e x10. Dopo la 
Funzione Percorso Moltiplicatore, viene attivata la Funzione Giocate Aggiuntive; se si verifica una 
nuova vincita, viene nuovamente attivata la Funzione Percorso Moltiplicatore e così via; se non si 
verificano nuove vincite, la slot viene riportata alle dimensioni iniziali di 3 righe x5 colonne e il 
moltiplicatore torna ad essere neutro (x1). La Funzione Percorso Moltiplicatore può far crescere il 
moltiplicatore fino a x10. Ulteriori vincite consecutive dopo che è stato raggiunto il moltiplicatore 
massimo mantengono il medesimo moltiplicatore. Il moltiplicatore attivo si applica sia alle vincite di 
linea sia alle vincite scatter. 

Le vincite dei Bonus Game vengono aggiunte alle vincite regolari. 

Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni.  

I moltiplicatori relativi alle diverse combinazioni di icone sono i seguenti: 

Payout del simbolo Diamante Scatter (righe contate a partire dal basso) 

Riga 1 Riga 2 Riga 3 Riga 4 Riga 5 Riga 6 

1x 
Puntata TOT 

2x 
Puntata TOT 

4x 
Puntata TOT 

6x 
Puntata TOT 

10x 
Puntata TOT 

20x 
Puntata TOT 

 

 Payout delle Combinazioni di Icone 

Icone 2 Icone 3 Icone 4 Icone 5 Icone 

Stella - 40 100 2.000 

Seven - 25 80 120 

BAR - 10 40 80 

Dollaro - 8 25 55 

Dadi - 7 20 45 

A - 5 20 35 

K - 5 15 30 

Q - 5 15 25 

J - 5 10 25 

 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al 96.19%. 


