Regolamento_DIAMOND EXPLOSION 7S

Diamond Explosion 7s — Regole di gioco

REGOLE DI GIOCO

Diamond Explosion 7s & una video slot a 5 rulli e 3 linee dotata di Free Games, Prize Pick Deluxe e Link
It Up Explosion.

Il gioco si svolge su 50 linee.

La puntata totale viene impostata utilizzando il selezionatore di puntata.

Il gioco automatico avvia la partita per un numero prestabilito di round.

Le combinazioni vincenti e | pagamenti vengono effettuati sulla base della tabella dei pagamenti.

Aumentando e diminuendo la tua puntata totale, la tabella di pagamento si adeguera di conseguenza.
Tutti gli importi delle vincite sono mostrati nella valuta selezionata per la puntata.

Viene pagata solo la pil alta vincita per linea o modalita.

Le vincite per linea o modalita pagano dal primo rullo a sinistra verso il primo rullo a destra.

Le vincite simultanee su differenti linee o modalita vengono sommate.

Tutte le vincite pagano solo sulle linee o modalita di puntata, ad eccezione delle vincite con Scatter e
Premio.

Scatter e Premio pagano in qualsiasi posizione.
Il simbolo del logo & un wild e sostituisce tutti | simboli ad eccezione di Scatter e Premio.

WILD

Il Wild sostituisce tutti i simboli ad eccezione di Scatter e Premio.
La sostituzione del Wild paga la combinazione vincente pil elevata possibile sulla linea di puntata o
modalita a seconda della Tabella di Pagamento.

WILD
Sostituisce tutti i simboli sulla tabella di pagamento ad eccezione di FREMIO e

EAPLUSIURN SCATTER.
?TE Durante i Free Games, sostituisce tutti i simboli sulla tabella di pagamento ad

eccezione delle SCATTER.

PREMIO
Durante il gioco di base o i free games, 6 o pil simboli PREMIO innescano Link It
Up Explosion.

PRIZE PICK DELUXE

Durante il gioco di base o | Free Game, il wild innesca casualmente il Bonus.

Si innesca un solo Bonus a partita.

Eventuali combinazioni vincenti vengono pagate prima di giocare il Bonus.

Appaiono 12 monete.

Scegliere per rivelare Mini, Minor, Major o Grand.

| moltiplicatori possono apparire con ciascun premio.

Continuare a scegliere finché i 3 livelli di bonus non corrispondone e ne viene assegnato uno.

Se il livello di premio scelto contiene un moltiplicatore, esso assegna quel premio moltiplicato per il
moltiplicatore.

Al termine del Bonus, la partita riprende dal round che lo ha attivato.
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PRIZE PICK DELUXE

Durante il gioco di base o | Free Games, il simbolo Wild innesca casualmente la scelta del Premio.
Scegli per rivelare un premio: Mini = puntata totale x10, Minor = puntata totale x15, Major = puntata
totale x50 o Grand = puntata totale x800.

Le scelte pessono rivelare anche un moltiplicatore: x2, x3, x5 o x10.

Abbinane 3 per assegnare il premio corrispondente.

Se tutte e 3 contengono un moltiplicatore, il premio corrispondente & moltiplicato per il
moltiplicatore.

LINK IT UP EXPLOSION

6 o pil simboli Premio nel gioco principale o nei Free Games attivano il Bonus.
Eventuali combinazioni vincenti vengono pagate prima di giocare il Bonus.
| simboli Premio adiacenti si combinano per formare la forma/e pil grande possibile, come indicato
nella tabella di pagamento.
| rulli normali sono sostituiti da rulli speciali contenenti solo simboli Premio e spazi vuoti.
5 Free Games Esplosione vengono assegnati.
Tutti i simboli Premio che arrivano dopo ogni Free Game Esplosione resteranno in posizione fino alla
fine del Bonus.

+ Al termine di ciascun Free Game Esplosione, i simboli Premio adiacenti si combinano per formare la
forma/e pil grande possibile, come indicato nella tabella di pagamento.

+ || Bonus termina gquando non ci sono pit Free Games Esplosione rimanenti o guando tutte le posizioni
sono riempite da simbaoli Premio.

+ | simboli Premio (forme) si convertono in un valore premio o in premio.

= | valori mostrati su tutti i simboli Premio vengono quindi pagati.

+ Al termine del Bonus, la vincita totale derivante dal Bonus viene sommata a eventuali vincite dal
round che lo ha attivato.

+ Al termine del Bonus, la partita riprende dal round che lo ha attivato.

LINK IT UP EXPLOSION

Durante il gioco di base o | Free Games, 6 o pil simboli PREMIO sparsi innescano Link It Up Explosion.
5 Free Games Esplosione vengono assegnati.
Tutti i simboli PREMIO che hanne innescato Link It Up Explosion bloccheranno le partite rimanenti e le
posizioni sui rulli rimanenti si trasformeranno in rulli individuali.
| simboli PREMIO adiacenti si combinano per formare le seguenti forme (in orizzontale o verticale) con
i seguenti premi possibili:
1x1 = puntata totale x1
1x2 = puntata totale x3
1x3 = puntata totale x5
2x2 = puntata totale x6, Mini o Minor
3x2 = puntata totale x10 - x35, Mini o Minor
2x3 = puntata totale x10 - x35, Mini o Minor
4x2 = puntata totale x15 - x40, Mini o Minor

3x3 = puntata totale da x20 a x45, Minor o Major
5x2 = puntata totale x30 - x60, Minor o Major
4x3 = puntata totale x40 - x80, Minor o Major
5x3 = puntata totale da x100 a x225, Major o Grand

Ciascun simbolo PREMIO pub far parte di una sola forma.

La funzionalitad termina quando non restano pil Free Games Esplosione o quando tutte le posizioni
sono bloccate.
Vinci tutti i valori mostrati sui simboli PREMIO.
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FREE GAMES

3 simboli scatter che appaiono ovungue assegnano 8 Free Games.

Eventuali combinazioni vincenti vengono pagate prima di giocare il Bonus,

All'inizio di ciascun Free Game, viene scelto un rullo casuale in cui ogni simbolo & sia un simbolo Wild
che Premio.

Durante i Free Games, 3 Scatter che appaiono ovungue assegnano 8 Free Games.

| Free Games vinti aggiuntivi si sommano in automatico al numero attuale di Free Games.

Le Free Games vengono giocate con lo stesso valore del round che le ha attivate.

Alla fine dei Free Games il gioco ritorna al turno che li aveva attivati.

FREE GAMES

3 o pil simboli SCATTER innescano quanto segue:
* 3 simboli Scatter = 8 free games
» &4 simboli Scatter = 8 free games e puntata totale x5
» 5 simboli Scatter = 8 free games e puntata totale x20
Durante ciascun Free Game, viene scelto un rullo casuale in cui ciascun simbolo & sia un Wild che un
Premio.
Durante i Free Game, 3 o pil simboli SCATTER aggiungono lo stesso numero di Free Games di quando
la funzionalita & stata attivata.

RITORNO AL GIOCATORE

« Il ritorno al giocatore teorico per questo gioco & pari al 94.45%.

+ 50 linee in gioco
« Tutte le vincite avvengono sulle linee di pagamento selezionate
* | malfunzionamenti annullano tutti i pagamenti e le giocate
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COME SI GIOCA

GIRA / STOP

» Avvia un round di gioco con la puntata totale (in alternativa, premere la barra
spaziatrice o il tasto INVIO).

¢ Ferma i rulli mentre girano.

GIOCO AUTOMATICO
Apre la configurazione del gioco automatico.

MODALITA TURBO
Abilita/Disabilita il giro rapido (disponibile anche nella finestra pop-up del gioco
automatico).
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PUNTATA - [ +
Aumenta o diminuisce l'importo della puntata totale.

VINCITA
Mostra la vincita della fase di pagamento attuale o precedente.

CASH: 50,000 DENARO
Mostra il saldo attuale del giocatore.

o TABELLA DEI PAGAMENTI
Apre le schermate relative a informazioni e tabella dei pagamenti.

EFFETTI SONORI

Attiva o silenzia gli effetti sonori.

HOME
Porta il giocatore all'URL della pagina principale del sito Web.

REGOLE DI GIOCO
Apre le regole di gioco.

GIOCO AUTOMATICO

Attiva lo svolgimento automatico del gioco per un numero predeterminato di round, utilizzando l'attuale
puntata totale.

OPZIONI DI GIOCO AUTOMATICO X

Vincita singola

@ ) Umitedivincia

@ Limite di perdita

2 5 10 20
50 100 200 500

Q Modalit turbo

Il gioco automatico sl interromperd In caso di
attivazione di un Bonus
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COME UTILIZZARE LA FEATURE DI GIOCO AUTOMATICO

Apre la finestra del gioco automatico.

Imposta il numere di round di gioco automatico scegliendo un'opzione dall’elenco.

Per attivare un limite, premere la casella attinente e inserire un valore numerico.

Per uscire dalla schermava del gioco automatico senza avviare i round di gioco automatico, premere il
tasto “X’.

Premere il tasto 'Inizia’.

Una volta premuto, verra chiusa la finestra del gloco automatico e il tasto 'Gira' si trasformera nel
tasto "Stop’ e ti permettera di fermare il gioco automatico a tua discrezione.

N.B. Nel caso si verifichi una disconnessione durante il gioco, tutte le impostazioni del gioco automatico
ritorneranno quelle predefinite quando verra ricaricato il gioco.

LIMITI DEL GIOCO AUTOMATICO

» Vincita singola - Fermera la funzione di gioco automatico e verra visualizzato un messaggio pop-up
quando il pagamento di una vincita singola sara pari o superiore al valore della ‘vincita singola’ da te
inserito.

Limite di vincita - Ti permette di controllare la somma delle tue vincite inserende un valore numerico
che fermera la funzione di gioco automatico e attivera un messaggio pop-up quando verra raggiunto il
limite di vincita. Viene calcolato come di seguito:

(somma delle vincite) - (somma delle puntate) >= (importo del limite di vincita).

Limite di perdita - Ti permette di controllare la somma delle tue perdite inserendo un valore numerico
che fermera la funzione di gioco automatico e attivera un messaggio pop-up quando verra raggiunto il
limite di perdita. Viene calcolato come di seguito:

(somma delle puntate) - (somma delle vincite) >= (importo del limite di perdita).

Quando si verificano le condizioni impostate come limite, il gioco automatico verra fermato e al centro
dello schermo apparira il messaggio pop-up pertinente. | messaggi relativi ai limiti appariranno come di
seguito:

» Limite di vincita - 'Limite di vincita raggiunto’

= Vincita singola - "Vincita singola ottenuta’

* Limite di perdita - "Limite di perdita raggiunto’

PROMEMORIA

La funzione ‘Promemoria’ mostra quanto tempo sia passato da quando hai iniziato a giocare. Imposta
'intervallo temporale visitando la sezione ‘Il mio conto' sul sito Web del casind.

*Il Promemoria & obbligatorio in base alla normativa UKGC.

Il pop-up mostra il tempo di gioco, dal momento nel quale viene lanciato il gioco fino all’apparizione del
pop-up.

Il messaggio di avviso apparira al centro dello schermo a intervalli temporali definiti e rimarra sulla
schermata sino a quando non verra selezionata una di queste tre opzioni:

1. Continua - Ritorna alla partita in corso.

2. Visualizza Cronologia - Reindirizza i giocatori alla cronologia di gioco. E possibile visualizzare e
controllare tutti i round precedenti.

3. Esci dal gioco - Questa opzione ti fara uscire dal gioco e ritornare alla lobby dei giochi.

INTERNAL USE



DISCONNESSIONE

Pubd essere effettuato un solo accesso alla volta. Al ripristino di una partita, dopo un interruzione di gioco,
questa ripartira dal punto nel quale era stata interrotta e il gioco verra completato con successo.

INFORMAZIONI ADDIZIONALI.

Le seguenti features e impostazioni di gioco potrebbero essere soggette a termini e condizioni del sito di
gioco:

* Procedure utilizzate nella gestione dei round di gioce non terminati.

* Tempo dopo il quale le sessioni di gioco inattive vengono concluse automaticamente.

In caso di malfunzionamento del software/hardware di gioco, tutte le puntate di gioco e | pagamenti
coinvolti vengono resi nulli e tutte le puntate coinvolte vengono rimborsate.
Per maggiori informazioni sui dettagli sopra menzionati, fare riferimento al sito di gioco.

Tutte le sessioni aperte che non vengono concluse dal giocatore, pid eventuali transazioni future
per quelle sessioni, saranno terminate dopo un certo periodo di tempo, come definito dal
rispettivo organo di disciplina della giurisdizione.

LCOM 30 giorni

Italia 7 giorni

T EL LR 7 giorni

Danimarca 90 giorni

Svezia 90 giorni

Romania 30 giorni

Portogallo 80 giorni

Sud Africa 24 ore

TRADUZIONME DEI TERMINI DI GIOCO

La seguente tabella si applica se giochi in una lingua diversa dall'inglese.

TERMINE INGLESE

TERMINE TRADOTTO

LINK IT UP EXPLOSION

ESPLOSIONE LINK IT UP

JACKPOT PICK DELUXE

PREMIO SCELTA DELUXE

MINOR

PICCOLO

MAJOR

GRANDE

GRAND

SUPERBO
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JACKPOT PREMIOD

AMAZING MERAVIGLIDSO

AWESOME FANTASTICO

INCREDIBLE INCREDIBILE

Versione 1.0.0

TABELLA DEI PAGAMENTI

fyvmmm

EAPLUSIUN
N &

PREMIO. PREMIO/WILD

Durante il gioco di base 6 o pil simboli PREMIO innescano Link It Up Explosion.

Durante il gioco di base 6 o pili simboli PREMIO e/o simboli PREMIO/WILD innescano Link It Up
Explosion.

WILD
m Sostituisce tutti i simboli sulla tabella di pagamento ad eccezione di PREMID

EAPLUSIUN e SCATTER.
ﬁ Durante i Free Games, sostituisce tutti i simboli sulla tabella di pagamento ad

eccezione dello SCATTER.

SCATTER
Paga ovunque sui rulli.
5x €20,00
4x €5,00

5x €5,00
4x €1,00
3x €0,20
2x €0,04

5x €4,00
| 4x €0,60
/ 3x €0,10

5x €3,00 5x €3,00
4x €0,50 W) 4x €0,50
3x €0,10 , 3x €0,10

5x €2,00
4x €0,40
© 3x €0,10
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5x €1,00
4x €0,20
3x €0,10

5x €1,00
4x €0,20
3x €0,10

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94,45%.
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