Regolamento Book Of Mercante

1. Introduzione

Book of Mercante € una slot con una griglia 5x3 e 10 linee di vincita che offre un bonus dei free
spin e un gioco di carte 'Match to Win'. Quest'ultimo, che si attiva ottenendo due simboli bonus
sui rulli, mette in palio vincite istantanee sotto forma di premi in denaro e free spin.

2. Come si gioca

e Impostazione del livello di puntata: nella parte sinistra dello schermo, il giocatore puo scegliere
il livello di puntata premendo i pulsanti + e -. Il livello di puntata scelto viene mostrato
nell'indicatore della puntata totale.

e Ogni volta che si preme PLAY, tutti i rulli iniziano a girare fino a raggiungere una posizione
casuale. Le vincite vengono pagate se escono combinazioni di due simboli uguali di alto valore e
con tutte le combinazioni di tre, quattro o cinque simboli uguali sulle linee giocate.

e Tutte le vincite partono dal rullo piu a sinistra e pagano da sinistra verso destra (dal rullo 1 al 5)
solo in ordine consecutivo.

e Tutte le vincite visualizzate in diverse linee di vincita vengono mostrate e pagate al giocatore.

e Viene pagata solo la vincita piu alta per ogni linea di puntata.

e Simbolo del Mercante: questo simbolo svolge due funzioni (wild e bonus).

o Simbolo wild (Mercante): questo simbolo wild sostituisce TUTTI gli altri simboli. L'uso
dei simboli wild per completare una linea non attiva moltiplicatori extra, oltre alla vincita
del simbolo (o dei simboli) che sostituisce. Viene conteggiata solo la vincita piu alta per
ciascuna combinazione.

o Simbolo bonus (Mercante): i simboli bonus (Mercante) possono apparire su TUTTI i rulli
(1, 2, 3, 4 e 5). Due simboli bonus rulli attivano un anticipo sul rullo successivo. Tre o piu
di questi simboli attivano la funzione bonus dei free spin.

3. Caratteristiche del gioco
3.1. Funzione 'Match to Win'
Due simboli bonus/wild del Mercante che appaiono sui rulli attivano la funzione 'Match to
Win'. Se il giocatore ottiene solo due simboli del Mercante, tutte le linee di vincita vengono
pagate utilizzando i simboli come 'wild', quindi viene avviata la funzione 'Match to Win'.

e Al giocatore vengono mostrate tre carte rosse coperte, con il potenziale premio visualizzato

sotto ogni carta.
e Inseguito, il giocatore riceve sette carte scoperte, ognuna con un'immagine.

e |l giocatore fa girare ogni carta rossa per svelarne il contenuto. Se la carta corrisponde a una
delle immagini visualizzate sulle carte scoperte, viene assegnato il premio associato alla carta
rossa.

e E possibile realizzare pil abbinamenti durante una funzione.
e Se il giocatore non abbina alcuna carta, non realizza vincite e il gioco torna nella normale
modalita sui rulli.
e Risultati possibili della funzione 'Match to Win':
o hessuna vincita (nessun abbinamento con le carte con le immagini)
o premiin denaro (x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10, x15, x25, x50, x100 o x250)
o attivazione dei free spin (10 spin)

3.2. Free spin

3.2.1. Attivazione dei free spin

Nella modalita di gioco principale e durante i free spin, dei simboli bonus/wild del 'Mercante'
possono apparire in maniera casuale sui riquadri dei rulli. Tre o piu simboli bonus sui rulli
attivano la funzione dei free spin nel gioco di base e riattivano la funzione durante i free spin.
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3.2.2. Simbolo 'speciale’ durante i free spin
Prima di ogni round dei free spin, il Mercante distribuisce le sue carte, fino a quando non si
fermano su un determinato simbolo. Quest'ultimo diventa 'speciale' durante il round dei free
spin, espandendosi alla fine di ogni spin in presenza di un numero sufficiente di simboli per
realizzare una vincita (tre simboli delle figure e due simboli da H1 a H4). Tutti i simboli speciali
si estendono verso I'alto, occupando tre posizioni, e pagano in base alla tabella delle vincite e
alle linee di vincita.
3.2.3. Funzione 'Pick Me' durante i free spin
Con due simboli bonus/wild del Mercante sui rulli, viene attivata la funzione 'Pick Me'. Se il
giocatore ottiene solo due simboli del Mercante, tutte le linee di vincita vengono pagate
utilizzando i simboli come 'wild'’, quindi viene avviata la funzione 'Pick Me'.
Dopo aver ricevuto 9 carte blu coperte,
il giocatore sceglie e fa girare una carta, svelando un simbolo associato a un premio (& possibile
vincere un solo premio).
Risultati possibili della funzione 'Pick Me' durante i free spin:
o premiin denaro (x5, x10, x15, x20, x25, x30, x40, x50, x100 o x250)
o free spinextra(2,4,608)

4, Pulsanti
Premendo l'icona del menu, situata sopra il pulsante PLAY, viene visualizzata la tabella delle
vincite. Il giocatore puo premere le frecce a destra e a sinistra per accedere alle informazioni
complete sul gioco. Premendo il pulsante 'X' si torna all'interfaccia del gioco principale.
Premendo il pulsante delle informazioni nella schermata del gioco di base, & possibile consultare
la descrizione e le istruzioni di gioco dettagliate.
Il giocatore puo scegliere la puntata premendo i pulsanti - e + sul lato sinistro dello schermo. La
puntata viene mostrata nell'indicatore della puntata totale.
| pulsanti + e - sulla puntata totale consentono di regolare la puntata totale del giocatore a ogni
spin.

5. Tabella delle vincite
Viene pagata solo la vincita piu alta per ogni linea di puntata.
Tutte le vincite pagano solo da sinistra a destra.
Le regolazioni della puntata modificheranno in modo dinamico i premi della tabella delle vincite.

6. Ripristino del gioco
Se una partita a soldi veri viene interrotta (ad esempio iniziata, ma non completata per problemi
di connessione o chiusura imprevista del browser), a seconda dello stato in cui si trovava il gioco,
ricomincera dall'ultimo spin o mostrera il risultato della giocata effettuata.
Tutte le vincite vengono accreditate correttamente sull'account del giocatore, conformemente
al risultato prima dell'interruzione del gioco.

7. Informazioni generali
Questo gioco ha una percentuale teorica massima di ritorno al giocatore (RTP) del 93,94%.
La vincita massima di uno spin per questo gioco € pari a 25.000 volte la puntata.
Tutte le vincite che generano pagamenti frazionati saranno arrotondate a due cifre decimali.
I malfunzionamenti del sistema annullano tutte le giocate e le vincite.
Tutti i risultati del gioco sono predeterminati.
Dati gli alti valori delle risorse di questo gioco, un hardware di qualita bassa potrebbe incorrere
in problemi di compatibilita e, in alcuni casi, potresti non essere in grado di giocare.
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