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Lo schermo di gioco ospita 4 spazi disposti verticalmente per ciascuno dei 5 rulli della slot. 

Negli spazi si dispongono i simboli che formano le combinazioni oggetto della scommessa. 

 

Il gioco consente di piazzare una puntata complessiva di ammontare compreso fra 0,20€ e 50,00€ 
sulle 1.024 combinazioni permanentemente attive. 

In presenza di simboli a rullo intero, il numero di combinazioni attive varia (rispettivamente 256, 64, 
16, 4 o 1 combinazioni con 1, 2, 3, 4 o 5 simboli a rullo intero). 

La puntata per singola combinazione è pari a un decimo della puntata totale. 

 

Main game: Il giocatore clicca sul pulsante Gira avviando il Main game. I rulli girano muovendosi 
verso il basso ed infine si fermano in modo casuale determinando la disposizione dei simboli. La 
vincita viene assegnata per combinazioni di più simboli uguali contigui senza vuoti a partire dal rullo 
più a sinistra sullo schermo. Vincite per differenti combinazioni di vincita si cumulano, per ciascuna 
combinazione è accreditata solo la vincita più alta. 

Esistono alcuni simboli particolari che seguono regole differenti: 

• Il simbolo Bisonte è un simbolo speciale che appare in pile sui rulli. Quando una pila di 4 
simboli Bisonte viene visualizzata per intero su un rullo, si trasforma in un simbolo Bisonte a rullo 
intero con un moltiplicatore. Ai fini del calcolo delle vincite i simboli a rullo intero valgono come un 
unico simbolo e il moltiplicatore si applica alle vincite di cui il simbolo fa parte. I simboli a rullo intero 
che appaiono sui rulli 1 e 2 possono avere un moltiplicatore casuale compreso fra 5x e 8x, sul rullo 3 
fra 5x e 7x, sui rulli 4 e 5 fra 4x e 6x. Più simboli a rullo intero su rulli adiacenti possono fondersi in 
un unico simbolo con un moltiplicatore che compone i moltiplicatori dei simboli coinvolti 
moltiplicandoli fra di loro. 

• I simboli Bonus sono simboli speciali che appaiono solo durante il Main Game. Non 
generano una propria combinazione, ma fanno progredire la Barra Raccolta Bonus. 

 

Barra Raccolta Bonus: Durante il Main Game, sopra la slot è sempre visibile la Barra Raccolta Bonus. 
La Barra può ricevere uno o più avanzamenti ogni volta che appare un simbolo Bonus in qualsiasi 
posizione sui rulli. Ciascun simbolo Bonus ha l’aspetto del tamburo di una pistola in cui possono 
essere inseriti da 1 a 6 proiettili e ciascun proiettile causa un avanzamento della Barra. Qualsiasi 
avanzamento della Barra può casualmente attivare la funzione Ruota Bonus. Al termine delle 
Giocate Bonus la Barra Raccolta Bonus riparte da un livello di riempimento casuale (10%, 15% o 
20%). Il livello di riempimento della barra è per puro intrattenimento visivo e non influenza le 
probabilità di attivazione della funzione. 

 

Funzione Ruota Bonus (Bonus Wheel): La raccolta dei proiettili contenuti nei simboli Bonus può 
casualmente attivare la funzione Ruota Bonus. Questa funzione fa girare 3 ruote che assegnano in 
modo casuale tre valori: 

Un numero di giocate gratuite compreso fra 8 e 15 

Un numero di simboli Bisonte extra compreso fra  50 e 250 

Un numero di simboli Jolly a Propagazione compreso fra 10 e 50 
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Una volta che la Ruota Bonus ha assegnato i tre valori, si avviano le Giocate Bonus. 

 

Giocate Bonus: Questo Bonus Game si avvia al termine della funzione Ruota Bonus. Il giocatore 
ottiene il numero di giocate gratuite che è stato determinato nel corso della funzione Ruota Bonus. 
Durante tali giocate gratuite sui rulli sarà presente un maggior numero di simboli Bisonte 
(l’incremento del numero di simboli viene determinato dalla funzione Ruota Bonus). Durante le 
giocate gratuite non appaiono simboli Bonus, ma appaiono dei nuovi simboli Riattivazione, Jackpot e 
Jolly a Propagazione (il numero di simboli Jolly a Propagazione viene determinato dalla funzione 
Ruota Bonus). 

• Il simbolo Jolly a Propagazione è un simbolo jolly che appare in pile sui rulli 2, 3 e 4 e solo 
durante le giocate gratuite. Questi simboli non generano una propria combinazione vincente, ma 
possono sostituire qualsiasi altro simbolo ad eccezione dei simboli Riattivazione e Jackpot . Quando 
una pila di 4 simboli Jolly viene visualizzata per intero su un rullo, si trasforma in un simbolo Jolly a 
rullo intero con un moltiplicatore. Ai fini del calcolo delle vincite i simboli a rullo intero valgono 
come un unico simbolo e il moltiplicatore si applica alle vincite di cui il simbolo fa parte. I simboli a 
rullo intero che appaiono sui rulli 1 e 2 possono avere un moltiplicatore casuale compreso fra 5x e 
8x, sul rullo 3 fra 5x e 7x, sui rulli 4 e 5 fra 4x e 6x. Più simboli a rullo intero su rulli adiacenti possono 
fondersi in un unico simbolo con un moltiplicatore che compone i moltiplicatori dei simboli coinvolti 
moltiplicandoli fra di loro. 

• I simboli Riattivazione sono simboli speciali che appaiono solo durante le giocate gratuite. 
Non generano una propria combinazione, ma fanno progredire la Barra Riattivazione. Ciascun 
simbolo Riattivazione ha l’aspetto del tamburo di una pistola in cui possono essere inseriti da 1 a 6 
proiettili e ciascun proiettile causa un avanzamento della Barra. Qualsiasi avanzamento della Barra 
può casualmente assegnare 5 giocate gratuite ulteriori che si aggiungono a quelle residue. 

• Il simbolo Jackpot è un simbolo speciale che appare solo durante le giocate gratuite. Non 
assegna una propria vincita, ma ciascun simbolo Jackpot viene raccolto in una delle quattro Barre 
Jackpot (determinata casualmente). Riempire una delle Barre Jackpot assegna il premio Jackpot 
corrispondente. È necessario raccogliere 3 simboli per riempire la Barra del Jackpot Mini (di importo 
pari a 10x la puntata), 4 per il Minore (25x), 5 per il Maggiore (250x) e 6 per il Mega (2.500x). Dopo 
che un premio Jackpot è stato assegnato, la Barra corrispondente viene svuotata e può iniziare una 
nuova raccolta. 

Le vincite delle giocate gratuite sono calcolate in base alla puntata della giocata attivante. 

 

Funzione Win Booster: Questo potenziamento è disponibile solo durante il Main Game e viene 
attivato o disattivato dal giocatore cliccando sull’apposito bottone. 

Con un incremento della puntata pari a 1x, il giocatore può raddoppiare le probabilità di attivazione 
delle Giocate Bonus. L’incremento della puntata legato all’attivazione di questo potenziamento non 
influisce sui premi dei simboli, né sui premi Jackpot. 

Il potenziamento Win Booster può non essere sempre disponibile. 

 

Funzione Acquista: Questa funzione è disponibile solo durante il Main Game e viene attivata dal 
giocatore cliccando sull’apposito bottone. 

Per 100x la puntata il giocatore può acquistare le Giocate Bonus con un numero casuale di giocate, 
simboli Bisonte extra e simboli Jolly a Propagazione. 

Per 200x la puntata il giocatore può acquistare le Giocate Bonus con 15 giocate, 250 simboli Bisonte 
extra e 50 simboli Jolly a Propagazione. 
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La funzione Acquista può non essere sempre disponibile. 

 

Le vincite dei Bonus Game vengono aggiunte alle vincite regolari. 

Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni. 

I moltiplicatori relativi ai diversi simboli sono i seguenti: 

 Payout delle Combinazioni di simboli 

Simbolo 2 Simboli 3 Simboli 4 Simboli 5 Simboli 

Bisonte 2 4 6 8 

Seven - 4 6 8 

Campana - 4 6 8 

Ferro di Cavallo - 4 6 8 

Dadi  4 6 8 

A - 2 4 6 

K - 2 4 6 

Q - 2 4 6 

J - 2 4 6 

10 - 2 4 6 

9 - 2 4 6 

  

 

 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al: 

• RTP: 94,10% 

• Con Win Booster™: 94,10% 

• Con Acquisto Bonus (Mistero): 94,10% 

• Con Acquisto Bonus (Max): 94,10% 


