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Regolamento Age of the Gods™ Norse: Book of Dwarves

Slot a 5 rulli e 50 linee

Lo scopo del gioco Age of the Gods™ Norse: Book of Dwarves ¢ ottenere una combinazione vincente
di simboli dopo la rotazione dei rulli.

Per giocare

La partita principale si gioca sempre con 50 linee. Il loro numero & fisso e non puo essere
modificato dal giocatore.

E possibile modificare le puntate utilizzando i pulsanti + e — posti sotto il campo Puntata Totale.
Premere MODALITA TURBO per attivare la Modalita Turbo e fare girare i rulli pit velocemente.
In tal modo verranno saltati alcuni suoni e animazioni di vincita. Premere il pulsante TURBO
ON per terminare la sessione della Modalita Turbo.

Premere GIRA per fare girare i rulli con la puntata attuale.

Quando i rulli girano, il pulsante GIRA diventa STOP. Cliccare su STOP per terminare
I'animazione di gioco e visualizzare subito il risultato del giro.

In caso di giro vincente, il campo della VINCITA TOTALE indica i premi accumulati.

Viene pagata solo la vincita piu elevata della Linea di vincita. Le vincite simultanee su Linee di
vincita diverse vengono sommate.

Le combinazioni vincenti devono partire dal primo rullo a sinistra e lo stesso simbolo deve
comparire sulla medesima linea di pagamento, su ogni rullo consecutivo.

C'é una differenza tra Puntata di linea e Puntata totale. La Puntata di linea mostra quanto viene
puntato su una singola Linea di vincita. La Puntata totale mostra quanto viene puntato in totale
in un singolo giro. Le vincite mostrate nella Tabella dei pagamenti sono moltiplicate per la
Puntata di linea.

Le vincite sono calcolate sulla base della tabella dei pagamenti. La vincita sara pari alla puntata
di linea moltiplicata per I'importo corrispondente, sulla base della tabella dei pagamenti.
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Autoplay
e In modalita Autoplay i rulli girano automaticamente.
e Per visualizzare la lista delle opzioni, passare il cursore sul pulsante AUTOPLAY e quindi
selezionare il numero di giri da effettuare automaticamente.
e Durante la modalita di Autoplay, viene indicato il numero di giri rimanenti.
e La modalita Autoplay termina quando:
o I rulli hanno girato per il numero di volte indicato
o Non hai fondi sufficienti per il prossimo giro.
o E stata attivata una funzione.
e La modalita Autoplay puo essere interrotta premendo STOP.

Limite Massimo di Vincita
Il gioco e provvisto di un limite massimo di vincita. Per maggiori informazioni, consultare la sezione
Termini e Condizioni sul sitoi d gioco.

TABELLA DELLE VINCITE (relativa ad una giocata da 5,00 €)



Simbolo Wild

Scatter

Il simbolo su cui € presente la lettera ‘W’ & il simbolo WILD del gioco.
Il simbolo WILD sostituisce qualsiasi altro simbolo, tranne lo SCATTER, per ottenere la migliore
combinazione vincente possibile.

Il simbolo SCATTER del gioco ¢ il libro.
3 o piu simboli SCATTER fermi ovunque sui rulli attivano le Partite Gratis Book of Dwarves.

Partite Gratis Book of Dwarves

Quando 3 o piu simboli Scatter si fermano in qualsiasi punto dei rulli, vengono attivate

le Partite Gratis Book of Dwarves.

Durante le Partite Gratis, i rulli girano automaticamente.

Prima dell’inizio delle Partite Gratis Book of Dwarves, il Libro sceglie un simbolo speciale.

Il simbolo scelto si espande in un grande simbolo 3x3 per maggiori possibilita di vincere.

Le Partite Gratis Book of Dwarves sono suddivise in 4 livelli. Puoi avanzare nei livelli

raccogliendo simboli SCATTER e riempiendo la barra accanto ai rulli. Una volta raggiunto il

livello successivo, ti saranno assegnate Partite Gratis aggiuntive e un simbolo espandibile

speciale.

Nel livello 1 riceverai 10 Partite Gratis e 1 simbolo espandibile casuale a vincita bassa.

Nel livello 2 riceverai 5 Partite Gratis e 1 altro simbolo espandibile casuale a vincita bassa o

a vincita alta.

Nel livello 3 riceverai 4 Partite Gratis e 1 altro simbolo espandibile casuale a vincita alta.

Nel livello 4 riceverai 3 Partite Gratis e il WILD come simbolo espandibile.

Nota: duranteiilivelli 2, 3 e 4, quando piu di un tipo di simbolo speciale si ferma nello stesso

giro, il simbolo con il premio piu basso si trasforma in quello con il premio piu alto e si

espande.

Nota: se un simbolo speciale si ferma sui rulli durante il Livello 1, vengono prima calcolate

tutte le combinazioni vincenti sullo schermo, incluse quelle formate con il simbolo speciale

prima dell’espansione. Il simbolo speciale si espande quindi in un grande simbolo 3x3 e le

nuove vincite formatesi con il simbolo speciale espanso vengono calcolate.

Nota: se piu di 1 simbolo speciale si ferma sui rulli durante il Livello 2, 3 o0 4, vengono prima

calcolate tutte le combinazioni vincenti sullo schermo, incluse quelle formate con i simboli

speciali prima dell’espansione. Tutti i simboli speciali si trasformano nel simbolo speciale

che paga di piu tra quelli apparsi sullo schermo in quel giro, espandendosi in un grande

simbolo 3x3. Vengono quindi calcolate le eventuali nuove vincite formatesi con simboli

speciali espansi.

Nota: una volta raccolti simboli SCATTER sufficienti per il livello successivo, dovrai

completare il livello attuale. Potrai quindi giocare il livello successivo con giri aggiuntivi e un

simbolo espandibile casuale extra.

3 o piu simboli SCATTER sui rulli durante le Partite Gratis assegnano ulteriori Partite Gratis:
Nel livello 1, riceverai 10 Partite Gratis extra;

o Nellivello 2, riceverai 5 Partite Gratis extra;
o Nel livello 3, riceverai 4 Partite Gratis extra;
o Nellivello 4, riceverai 3 Partite Gratis extra.



Le Partite Gratis Book of Dwarves possono essere attivate illimitatamente.

Jackpot Age of the Gods™ Norse

Il Jackpot Age of the Gods™ Norse &€ una partita multi-livello con jackpot progressivo. Viene
accumulato da tutte le puntate piazzate nei giochi che dispongono del Jackpot Age of the Gods™
Norse e del Jackpot Age of the Gods™ Ultimate Power.
Il Jackpot Age of the Gods™ Norse include: Jackpot Ultimate Power, Jackpot Extra e Jackpot
Instant.
I contatore delJackpot Ultimate mostra il valore dellJackpot Ultimate. Il Jackpot
Ultimate consiste in una partita con Jackpot Progressivo. Viene accumulato da tutte le puntate
piazzate nei giochi che dispongono del Jackpot Age of the Gods™ Norse Ultimate Power e
del Jackpot Age of the Gods™ Ultimate Power.
Fare girare i rulli prima che il contatore del Jackpot Extra raggiunga I'importo mostrato puo
attivare il Jackpot Extra.
Fare girare i rulli prima che il contatore del Jackpot Instant raggiunga I'importo mostrato puo
attivare il Jackpot Instant.
Tutti i Jackpot, tranne il Jackpot Ultimate possono diventare Hot - Il contatore indichera che il
Jackpot potrebbe essere assegnato a breve.

o Nota: Un giro di qualsiasi importo puo attivare il Jackpot.

o Nota: Pil & alta la puntata, maggiori sono le possibilita di vincere un jackpot.

o Nota: | Jackpot Age of the Gods™ Norse possono essere assegnati solo durante la

partita principale.

La partita Jackpot & attivata casualmente durante un giro di una slot che offre il Jackpot Age of
the Gods™ Norse.

Nota sulle disconnessioni

In caso di disconnessione da internet durante:
o un giro, questo sara completato automaticamente e le eventuali vincite saranno
aggiunte al tuo saldo;
o una funzione Bonus o un giro attivante, sarai automaticamente indirizzato alla funzione
dopo esserti riconnesso al gioco;
o la modalita Autoplay, il giro sara automaticamente completato ma non ne inizieranno
altri.
Per visualizzare il risultato del tuo round precedente dopo avere rieffettuato I'accesso al casino,
premere l'icona della cronologia sulla barra inferiore.

In caso di malfunzionamento, tutte le giocate e le vincite vengono annullate

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95.66% (include 1.55% di contribuzione
jackpot)



