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Slingo Pawn Shop 
SLINGO PAWN SHOP 
LISTA DEI PREMI 
12 Slingo assegnano il Bonus Clawpawtra o il Bonus Tail Totes. 
10 Slingo assegnano il Bonus Clawpawtra. 
9 Slingo assegnano il Bonus Hungry Henry. 
8 Slingo assegnano il Bonus Tail Totes. 
7 Slingo assegnano il Bonus Meowlady. 
6 Slingo assegnano il Bonus Tail Totes. 
5 Slingo assegnano il Bonus Jaspurr’s Cups. 
 
Funzionamento di Slingo 
COME SI GIOCA 
Seleziona la tua puntata e premi “Gira” per iniziare. 
Disponi di 10 giri per abbinare i numeri sui rulli con quelli sulla griglia. 
Completa le Slingo per scalare la lista dei premi. 
 
LINEE DI SLINGO 
 

 
È possibile ottenere diverse linee di Slingo con lo stesso numero marcato. 
Vi sono 12 linee di vincita e 11 premi, dal momento che l’ultimo numero sulla griglia assegna sempre 
un minimo di 2 linee vincenti. 
WILD 
 

 
I Wild consentono di segnare qualsiasi numero nella colonna al di sopra di essi. 
  
SUPER WILD 
 

 
I Super Wild consentono di segnare qualsiasi numero sulla griglia. 
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GIRO BONUS 
 

 
I simboli del giro Bonus assegnano un giro aggiuntivo. 
I giri Bonus sono disponibili nella partita principale di Slingo e nei giri aggiuntivi. 
 
BLOCCO 
 

 
I blocchi non hanno alcun effetto. 
 
 
GIRI AGGIUNTIVI 
Dopo ogni partita possono essere acquistati dei giri aggiuntivi. 
Il prezzo di ogni giro dipende dalla posizione della griglia e dai premi potenziali. 
I prezzi potrebbero essere superiori alla tua puntata base. 
 
Il prezzo del giro successivo è indicato sul pulsante GIRA PER. 
Le vincite potenziali disponibili vengono mostrate a turno. 
I numeri richiesti vengono evidenziati sulla griglia. 
  
  
Partite Bonus 
BONUS CLAWPAWTRA 
Il Full House permette di scegliere tra il Bonus Clawpawtra e il Bonus Tail Totes. 
Al raggiungimento del Full House, compaiono due simboli Clawpawtra sotto il rullo. 
10 Slingo assegnano il Bonus Clawpawtra. 
Al raggiungimento di 10 Slingo, un simbolo Clawpawtra appare sotto il rullo. 
Vengono assegnati 8 giri Bonus del rullo iniziali. 
Vengono mostrati 5 gomitoli. 
Seleziona un gomitolo per svelare da 1 a 4 giri Bonus aggiuntivi o un simbolo Clawpawtra. 
Una volta assegnato, il Bonus Clawpawtra appare sotto il rullo. 
I giri Bonus hanno inizio e il rullo mostra oggetti o impronte. 
Tutti gli oggetti, a eccezione del simbolo Clawpawtra, assegnano un premio in denaro. 
Quando un simbolo Clawpawtra si ferma sui rulli, compare una sua copia sotto il rullo. 
Tutti i premi in denaro vengono moltiplicati per il numero di simboli Clawpawtra sotto il rullo. 
L’orologio blu assegna un Respin. 
Ogni orologio blu aumenta di x1 il moltiplicatore applicato alle ulteriori vincite ottenute durante il 
Respin. 
Se in un giro si ottengono diversi orologi blu, viene assegnato un solo Respin. 
  
TABELLA DEI PAGAMENTI DEGLI OGGETTI DEL BONUS CLAWPAWTRA 



 

INTERNAL USE 

 

 
 
Gli importi dei premi sono multipli della puntata base iniziale. 
Clawpawtra non assegna alcun valore quando è presente sul rullo. 
 
BONUS TAIL TOTES 
 
Il Full House offre anche la possibilità di giocare il Bonus Tail Totes. 
6 e 8 Slingo assegnano il Bonus Tail Totes. 
Su una griglia 5x5 sono disposte 25 caselle con impronte a rilievo. 
La griglia 5x5 contiene 20 oggetti e 5 topi. 
Seleziona una casella per rivelare un oggetto o un topo. 
Raccogliendo 3 o 4 oggetti dello stesso tipo si vince un premio. 
3 simboli del topo fanno terminare il Bonus Tail Totes e assegnano il Bonus Mouse. 
Quando si svelano tutti e 20 gli oggetti sulla griglia 5x5, viene assegnato il Bonus Golden Mouse. 
Seleziona un topo nei Bonus Mouse e Golden Mouse per rivelare un premio. 
 
TABELLA DEI PAGAMENTI DEL BONUS TAIL TOTES 
 

 
 
Con 8 Slingo, tutti i premi sono moltiplicati per 3. 
Con 12 Slingo, tutti i premi sono moltiplicati per 15. 
Gli importi dei premi sono multipli della puntata base iniziale. 
 
BONUS HUNGRY HENRY 
9 Slingo assegnano il Bonus Hungry Henry. 
Hungry Henry siede dietro una scrivania. 
Vengono mostrate 3 scatole. 
Seleziona una scatola. 
Hungry Henry mangia l’oggetto contenuto nella scatola. 
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Hungry Henry rutta e rivela un valore in denaro. 
Hungry Henry sputa tre palle di pelo, ciascuna contenente un numero. 
I tre numeri formano un moltiplicatore casuale. 
Il moltiplicatore viene applicato al valore in denaro rivelato e il risultato viene assegnato. 
 
BONUS MEOWLADY 
7 Slingo assegnano il Bonus Meowlady. 
Vengono mostrate 3 scatole. 
Scegli una scatola per rivelare un oggetto e il suo valore iniziale. 
Le sagome dei gatti in primo piano fanno delle offerte per l’oggetto. 
L’offerente che rappresenta Clawpawtra raddoppia il valore dell’offerta corrente. 
A questo punto, tutte le altre sagome aggiungono un valore in denaro. 
Dopo un numero casuale di offerte, viene assegnato il valore risultante. 
 
BONUS JASPURR’S CUPS 
5 Slingo assegnano il Bonus Jaspurr’s Cups. 
Seleziona un bussolotto per svelare un premio. 
 
 
 
 
 

 
Se viene rivelata la scatola con erba gatta, viene assegnata la somma di tutti gli altri premi. 
 
 
Vincite minime e massime 
VINCITE MINIME E MASSIME DEL BONUS 
Min  Max 
12 Slingo: Bonus Clawpawtra  x1  x5 
12 Slingo: Bonus Tail Totes  x15  x750 
10 Slingo  x1  x5 
9 Slingo  x0,1  x3 
8 Slingo  x3  x150 
7 Slingo  x1  x15 
6 Slingo  x1  x50 
5 Slingo  x0,5  x200 
Gli importi dei premi sono multipli della puntata base iniziale. 
 
Informazioni su Slingo 
STRATEGIA MIGLIORE 
La strategia migliore prevede sempre di collocare i Wild e i Super Wild in posizioni che permettono di 
arrivare a completare una Slingo. 
Nel caso in cui vi siano diverse posizioni con le stesse caratteristiche, la preferenza viene data alle 
posizioni che sono incluse nel maggior numero di Slingo (linee di vincita). Quando ciò non è possibile, 
viene presa una decisione casuale. 
Ad esempio, la casella centrale ha la precedenza perché è inclusa in una linea orizzontale, una verticale 
e due diagonali. 
  
REGOLE 
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Tutti i simboli compaiono su tutti i rulli. 
I simboli del Giro Bonus assegnano un giro in più. 
Dopo ogni partita sono disponibili dei giri aggiuntivi. 
Tenuto conto della migliore strategia, la partita standard offre un RTP teorico pari a: 95.38%. 
Tenuto conto della migliore strategia, ogni giro aggiuntivo offre un RTP minimo teorico pari a: 95.35%. 
I prezzi sono arrotondati al valore intero più vicino, il che può modificare l’RTP. 
I malfunzionamenti annullano tutte le vincite e le giocate. 
Nei giri aggiuntivi, alcuni premi potenziali possono richiedere i Super Wild. 
  
PARTITE IN SOSPESO 
Le partite incomplete saranno automaticamente completate 3 ore dopo il loro inizio. 
Gli eventuali giri rimanenti saranno giocati con un generatore di numeri casuali che prende le decisioni 
al posto del giocatore. 
Eventuali vincite saranno accreditate automaticamente. 
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al: 

• 95.38% 

• Giri aggiuntivi: 95.35% 
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