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Slingo Day 2 Dab

Lista dei premi

12 Slingos The Offering

10 Slingos The Offering

9 Slingos Calavera Match

8 Slingos The Offering

7 Slingos The Offering

6 Slingos Calavera Match

5 Slingos Calavera Match

4 Slingos 2X I'importo della puntata iniziale
3 Slingos 0,7X I'importo della puntata iniziale

Funzionamento di Slingo
Come si gioca

Seleziona la tua puntata e premi “Gira” per iniziare.
Disponi di 5 giri per abbinare i numeri sui rulli con quelli sulla griglia.
Questo e un gioco con la funzione Multi Dab.

Con la funzione Multi Dab, ogni posizione marcata potrebbe espandersi su una posizione vicina.

Completa le Slingo per scalare la lista dei premi.
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Linee di Slingo

E possibile ottenere diverse linee di Slingo con lo stesso numero marcato.

Visono 12 linee di vincita e 11 premi, dal momento che 'ultimo numero sulla griglia assegna sempre un
minimo di 2 linee vincenti.

WILD

| Wild consentono di segnare qualsiasi numero nella colonna al di sopra di essi.

SUPER WILD

| Super Wild consentono di segnare qualsiasi numero sulla griglia.

GIRO BONUS
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Il giro Bonus assegna un giro aggiuntivo.
| giri Bonus sono disponibili solo nella partita principale di Slingo.

BLOCCO

Il simbolo di blocco non ha alcun effetto.
Giri aggiuntivi
Dopo ogni partita possono essere acquistati dei giri aggiuntivi.
Il prezzo di ogni giro dipende dalla posizione della griglia e dai premi potenziali.
| prezzi potrebbero essere superiori alla tua puntata di base.
Il prezzo del giro successivo e indicato sul pulsante GIRA PER.
Le vincite potenziali disponibili vengono mostrate a turno.
| numeri richiesti vengono evidenziati sulla griglia.
| simboli del giro Bonus vengono rimossi dai rulli durante i giri aggiuntivi.
Funzione Multi Dab
Abbinamento dei numeri
Gli abbinamenti dei numeri sulla griglia vengono evidenziati.
Gli abbinamenti dei numeri si completano.
Il primo teschio a sinistra ruota per svelare un seme.

Dopo di cio, ha inizio una sequenza della funzione Calavera Suit Match.
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Vengono quindi assegnate le Slingo completate.
Tutti gli abbinamenti dei numeri completano una sequenza della funzione Calavera Suit Match.

Dopo di cio, i Wild e i Super Wild completano una sequenza della funzione Calavera Suit Match.

Calavera Suit Match

Quando gli abbinamenti dei numeri sono completi, il primo teschio a sinistra ruota per svelare un seme,
dando cosi inizio alla sequenza della funzione Calavera Suit Match.

Tutte le posizioni adiacenti e non abbinate ruotano per mostrare un seme.
Se viene svelato lo stesso seme, questi vengono abbinati.
Se viene svelato un seme diverso, ruotano di nuovo.

Le posizioni non marcate adiacenti a quella dell’ultimo teschio abbinato ruotano per scoprire se ci sono
nuovi abbinamenti.

La sequenza prosegue fino a quando non si trovano piu nuovi teschi abbinati.
Dopo di cio, tutti i teschi abbinati diventano posizioni

Partite Bonus

Calavera Match

Il tabellone mostra 16 piccoli teschi.

Con 5 e 6 Slingo, viene mostrato un grande teschio.
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Con 9 Slingo, vengono mostrati 2 grandi teschi.
Tutti e 16 i teschi ruotano per mostrare il loro seme.
| piccoli teschi uguali ai grandi teschi assegnano un premio in denaro.

Quindi, tutti i teschi non abbinati esplodono.

Ha inizio un secondo round, durante il quale i teschi rimanenti svelano di nuovo il loro seme.

Tutti i premi vengono raddoppiati a ogni round consecutivo.
La partita termina dopo 3 round.

Premi della funzione Calavera Match

Round 1 Round 2 Round 3
5 Slingos 0,5X 1X 2X
6 Slingos 1X 2X X
9 Slmgos ('feschl 2% 1X ax 2X 8X 4X
diversi)
9 Slingos (Feschl 6X 12X 24X
uguali)

Gli importi dei premi sono multipli della puntata iniziale della partita.

The Offering

OFF ERIN

Il tabellone mostra 19 piccoli teschi e 3 vite.

Vengono assegnati dei premi quando si selezionano i teschi dello stesso seme.
La partita ha inizio con la selezione di un singolo teschio.

Questo svela un seme e diventa il teschio di riferimento.
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Viene quindi selezionato un altro teschio sul tabellone.
Se i teschi non sono uguali, vengono rimossi e si perde una vita.

Se i teschi sono uguali, le selezioni continuano fino a quando non si trova un teschio diverso o 4 teschi
uguali.

| teschi abbinati assegnano un premio e vengono rimossi.

Se viene completato il tabellone, il Bonus prosegue con il round 2.

Se viene completato il tabellone nel round 2, viene assegnata la funzione The Great Offering.

Il Bonus termina quando si esauriscono le vite o quando viene assegnata la funzione The Great Offering.

Quando non viene liberato il tabellone, viene assegnato un premio di consolazione.

Premi
7 Slingo
Round Round 1 Round 2
2 teschi 1X 5X
3 teschi 4,5X 22,5X
4 teschi 14X 70X
8 Slingo
Round Round 1 Round 2
2 teschi 2X 10X
3 teschi 9X 45X
4 teschi 28X 140X
10 Slingo
Round Round 1 Round 2
2 teschi 4x 20X
3 teschi 18X 90X
4 teschi 56X 280X
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12 Slingo
Round Round 1 Round 2
2 teschi 16X 80X
3 teschi 72X 360X
4 teschi 224X 1120X

Moltiplicatori della funzione The Great Offering

In questo modo viene assegnato uno dei tre premi in denaro.

Questo premio viene offerto in aggiunta alla vincita Bonus.

Quando il tabellone viene completato per due volte, viene assegnata la funzione The Great Offering.

22.5X 045X 0 67.5X

7 Slingos

8 Slingos 45X 0 90X 0 135X
10 Slingos 90X o 180X o0 270X
12 Slingos 360X 0 720X o0 1080X

Gli importi dei premi sono multipli della puntata iniziale della partita.

Premio di consolazione della funzione The Offering

Questo e costituito da un importo in denaro.

Questo premio viene offerto in aggiunta alla vincita

Se non vengono completati i due round, viene assegnato un premio di consolazione.

Round 1 Round 2
7 Slingo 4,5X 5X
8 Slingo 9X 10X
10 Slingo 18X 20X
12 Slingo 72X 80X
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Gli importi dei premi sono multipli della puntata iniziale della partita.

Vincita minima e massima del Bonus

Min Max
5 Slingo 0,5X 2X
6 Slingo 1X 4X
7 Slingo 1X 14X
8 Slingo 2X 28X
9 Slingo 1X 24X
10 Slingo 4X 56X
12 Slingo 16X 224X

Informazioni su Slingo
Strategia migliore

La strategia migliore prevede sempre di posizionare i Wild e i Super Wild in posizioni che permettono di
arrivare a completare una Slingo.

Nel caso in cui vi siano diverse posizioni con le stesse caratteristiche, la preferenza viene data alle
posizioni che sono incluse nel maggior numero di Slingo (linee di vincita). Quando cid non ¢ possibile,

viene presa una decisione casuale.

Ad esempio, la casella centrale ha la precedenza perché ¢ inclusa in una linea orizzontale, una verticale e
due diagonali.

Regole
Tutti i simboli compaiono su tutti i rulli.
| simboli del giro Bonus assegnano un giro in piu.
Dopo ogni partita sono disponibili dei giri aggiuntivi.
Tenuto conto della migliore strategia, la partita standard offre un RTP teorico pari a: 94.84%.
Tenuto conto della migliore strategia, ogni giro extra offre un RTP minimo teorico pari a: 94.82%.
| prezzi sono arrotondati al valore intero piu vicino, il che puo modificare I'RTP.
| malfunzionamenti annullano tutte le vincite e le giocate.

Nei giri aggiuntivi, alcuni premi potenziali possono richiedere i Super Wild.
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Partite in sospeso
Le partite incomplete saranno automaticamente completate 3 ore dopo il loro inizio.

Gli eventuali giri rimanenti saranno giocati con un generatore di numeri casuali che prende le decisioni al
posto del giocatore.

Eventuali vincite saranno accreditate automaticamente.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al:

o 94.84%
e  Giri aggiuntivi: 94.82%.
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