Regolamento_Penalty Champion

INFORMAZIONI E TABELLA DELLE VINCITE

Informazioni

Penalty Champion €& un gioco da casind basato su una griglia con 25 caselle che nascondono goal o
parate. Siamo alla finale del campionato e tutti gli occhi sono su di te: riuscirai ad andare fino in fondo e
a conquistare il premio?

"Ogni volta che segni un goal, 'importo totale delle tue vincite aumenta. Puoi riscuotere le vincite dopo
ogni goal segnato ma se trovi una “parata”, il portiere prende il pallone e perdi tutti i tuoi progressi. Puoi
impostare la quantita di parate presenti sulla griglia, selezionando un numero compreso tra 1 e 24.
Ricorda che piu parate piazzi, maggiore ¢ il rischio."

Sei tu a decidere la durata della partita: puoi riscuotere gia dopo un goal oppure rischiare per puntare a
una vincita piu alta. In bocca al lupo!

Pannello di gioco

SALDO

Indica il saldo totale.

VALORE DELLA PUNTATA

Indica il valore della puntata attuale. Seleziona I'importo che desideri puntare in ogni turno di gioco
utilizzando i pulsanti - e +. Puoi inoltre impostare la puntata sul valore minimo o massimo utilizzando i
pulsanti corrispondenti. Se premi il pulsante “Gioca” senza avere impostato il valore della puntata e la
quantita di parate, la partita avra inizio con i valori predefiniti oppure con quelli da te selezionati nel turno
di gioco precedente.

NUMERO DI PARATE

Indica il numero di parate presenti sulla griglia. Usa i pulsanti - e + per impostare un numero compreso
tra 1 e 24. | valori disponibili sono 1, 2, 3, 5, 7, 10, 17, 20 e 24. Puoi inoltre impostare il valore minimo o
massimo utilizzando i pulsanti corrispondenti.

GIOCA

Premi il pulsante “Gioca” per dare inizio alla partita.

RISCUOTI

Una volta iniziata la partita, il pulsante “Gioca” viene sostituito dal pulsante “Riscuoti”. Premi questo
pulsante per terminare la partita. Dopo ogni goal segnato, questo pulsante mostra il valore della vincita
totale che potrai riscuotere, se lo desideri.

RANDOM TILE

The button with the intertwining arrows icon, is the Random Tile button. Pressing this button reveals a
randomly chosen tile on the board.

TREASURE BOOST

Questa icona si illumina per indicare quando & attiva la funzione “TreasureBoost”. Fai clic sull'icona per
accedere alla guida della funzione.

CAMPO DELLA VINCITA

Quando il turno di gioco termina con una riscossione, I'importo totale della vincita viene indicato nella
valuta selezionata.

Come si gioca

AVWVIA IL GIOCO

Inizia la partita impostando il valore della puntata e selezionando un numero di parate compreso tra 1 e
24. La vincita massima potenziale viene calcolata in base al valore della puntata e al numero di parate e
viene indicata nella parte inferiore della finestra di gioco.

RISCUOTI IN OGNI MOMENTO

Le caselle nascondono goal e parate. Fai clic su una casella qualsiasi per provare a segnare un goal e
fare aumentare il valore totale delle tue vincite. Puoi riscuotere dopo una selezione andata a buon fine
oppure decidere di proseguire la partita. |l pulsante “Riscuoti” indica il premio che riceverai se deciderai
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di terminare la partita.

ATTENTI ALLE PARATE

Se trovi una parata, il portiere blocca il pallone e perdi tutti i tuoi progressi. In questo modo, la partita
termina e puoi iniziarne un’altra.

Funzionamento del gioco

Le seguenti sezioni illustrano il funzionamento del gioco. Tutti i giochi in stile “Campo minato” si basano
sulla presenza di TESORI ed ESPLOSIVO. Il tesoro assegna un multiplo della puntata del giocatore,
mentre I'esplosivo fa perdere la puntata. Nel gioco Penalty Champion, il tesoro & rappresentato dai goal,
mentre I'esplosivo & rappresentato dai parate. Nelle seguenti sezioni, tuttavia, utilizzeremo i termini
TESORO ed ESPLOSIVO per illustrare il funzionamento del gioco.

RTP

Il valore del RITORNO AL GIOCATORE (RTP) indica la percentuale delle puntate restituite ai giocatori
a lungo termine. |l valore del ritorno al giocatore (RTP) & pari al 93.61% e dipende dalla strategia del
giocatore.

° RTP: 93.61%
Un turno di gioco in cui la griglia contiene un (1) parata e il giocatore riesce ad aprire con
successo 5 delle 25 caselle genera il livello massimo RTP.

Funzione Treasure Boost

“Treasure Boost” & una funzione casuale e automatica che aumenta le probabilita del giocatore di
trovare un tesoro invece che un esplosivo. Le maggiori probabilita di trovare un tesoro non sono
costituite da un importo fisso applicato quando la funzione & attiva. Questo valore varia in base allo
stato della partita in corso.

Quando il numero di esplosivi &€ impostato su 3, 5, 7, 10, 17 o0 20, l'icona della funzione “TreasureBoost”
si illumina per indicare che la funzione ¢ attiva. Cio significa che nel turno di gioco successivo il numero
di esplosivi sulla griglia sara lo stesso ma le probabilita di rivelare un tesoro saranno piu alte del
normale.

° Numero di esplosivi: 3

la funzione “TreasureBoost” viene attivata per le ultime sette caselle non aperte (18/25)
° Numero di esplosivi: 5

la funzione “TreasureBoost” viene attivata a partire dalla seconda casella non aperta (1/25)
' Numero di esplosivi: 7, 10, 17 e 20

la funzione “TreasureBoost” viene attivata per tutte le caselle non aperte (0/25)

Se il giocatore fa clic su una casella che rivela un tesoro ma che senza la funzione “TreasureBoost”
avrebbe rivelato un esplosivo, viene aggiunto un segno.

Tabella dei pagamenti

Penalty Champion € un gioco in cui il premio & determinato da un moltiplicatore di puntata che aumenta
con ogni mossa riuscita. La griglia non & predefinita, per cui la scelta delle caselle da selezionare non
influisce sul risultato della partita. Ogni casella selezionata produce un risultato casuale che non
dipende dalla posizione delle caselle. Il risultato (goal o parata) viene calcolato solo in base al numero
totale delle parate sulla griglia e all’attuale moltiplicatore di puntata.

| due fattori che determinano il moltiplicatore della puntata sono il numero di goal segnati e il numero
totale delle parate presenti sulla griglia. E possibile selezionare il seguente numero di parate: 1, 2, 3, 5,
7,10, 17, 20 e 24. Consulta le tabelle poste in basso per scoprire tutte le possibili combinazioni di
parate e goal segnati e i moltiplicatori di puntata corrispondenti.

Nota: i malfunzionamenti annullano i premi e le puntate.

In caso di interruzione, € possibile riprendere una sessione di gioco. Il completamento di una sessione
di gioco interrotta dipende dalla regolamentazione del paese o da termini e condizioni del casino.
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 93.61%.
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