¥ Sisal.it

Regolamento Egypt Mine

I1 giocatore deve raccogliere i simboli evitando le “mine” nella sabbia e avanzare il piu possibile. Ogni
passo porta a un moltiplicatore piu elevato della puntata iniziale. | moltiplicatori nel campo sono mostrati
sul lato della visuale del campo.

Una volta raggiunta la quinta fila, la visuale si sposta all’interno della piramide. Il giocatore dovra
selezionare uno dei cinque Scrigni del Tesoro da aprire per aumentare il moltiplicatore fino a x20.00

Se lo scrigno € vuoto, viene offerta una Puntata Extra al giocatore sotto forma di “Scelta casuale”, per meta
della puntata iniziale.

Ha luogo una scelta casuale che pud moltiplicare la puntata fino a x10.00

La partita si interrompe se non effettui alcuna azione per un determinato numero di minuti consecutivi (il
numero varia a seconda della giurisdizione). La funzione di ripristino della sessione salvera i progressi
della partita in modo che, al successivo caricamento del gioco, potrai proseguire da dove hai lasciato.

Nota: in caso di malfunzionamento, tutte le vincite e le giocate vengono annullate; qualsiasi puntata non
ancora accettata viene annullata

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica € pari al 96.01%
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