Regolamento Cyberworld

Fasi di gioco

Fase Descrizione

| giocatori possono scegliere il valore della scommessa prima di iniziare
Gioco base il primo round di gioco. Una volta scelta la scommessa, il gioco inizia
premendo il pulsante START, i blocchi cadranno e si fermeranno.

Il Bonus viene attivato quando viene raccolto un numero fisso di simboli
Bonus speciali durante la fase di gioco base. Il bonus si gioca con la stessa
puntata con cui sono stati accumulati i simboli speciali.

Caratteristiche

Caratteristica Descrizione

Raccogliendo otto SPECIAL nel gioco standard si attivera la fase Bonus.

La raccolta degli otto simboli SPECIAL & legata al valore della puntata.

La variazione del valore della scommessa comporta il passaggio ad una
Bonus progressivo nuova serie di simboli legata al cambio della puntata senza pero

azzerare quella precedente.

Allo scadere della sessione (durata massima 24 ore), tutti i simboli

SPECIAL accumulati per ogni scommessa verranno azzerati.

Il giocatore ha la possibilita di acquistare e giocare un bonus per 20 volte

Compra bonus .
la scommessa selezionata.
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Descrizione del gioco

Descrizione generale

Cyberworld & un gioco a blocchi cadenti con fasi speciali e funzionalitd come bonus.

Nel Gioco Base i giocatori possono scegliere il valore della loro scommessa prima di iniziare il
primo round di gioco. Una volta scelta la scommessa, il gioco inizia premendo il pulsante
START, i blocchi cadono e si fermano.

Le vincite vengono pagate da 3 blocchi raggruppati su 12 blocchi raggruppati. Quando si
verifica una vincita, non cadono altri blocchi e il giocatore passa direttamente allo spin
successivo.

Raccogliendo un numero di scatter nel gioco standard si attivera la fase Bonus. Il giocatore
vince un Bonus con la stessa puntata e vincita del gioco standard.

Il giocatore ha la possibilita di acquistare e giocare direttamente al Bonus con l'opzione
“Compra Bonus”.

Visual

All'interno di un’astronave, il gioco viene visualizzato sul pannello di controllo.
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Interfaccia utente

Pulsante Immagine Descrizione
START Pulsante START per giocare con la
puntata prescelta
STOP ( Tasto STOP per fermare lo spin
COMPRA BONUS Clicca sul pulsante COMPRA

BONUS per acquistare il Bonus

PUNTATA MASSIMA

MPRA
NUS

CO
BO
| 2

Flagga questo pulsante per
impostare direttamente la puntata
massima

CAMBIO PUNTATA

Fare clic su questi due pulsanti per
cambiare il valore della puntata
prescelta

Attivando la funzione AUTO-PLAY il
gioco si avvia automaticamente
premendo il pulsante START. |l

AUTO-PLAY . L
giocatore puo impostare un numero
di giri preimpostato con la stessa
puntata.
Fare clic sul pulsante MENU per
MENU aprire: Tabella dei pagamenti,

Regole, Impostazioni.
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Tabella dei pagamenti

Tutte le vincite sono date dal moltiplicatore moltiplicato per I'importo della scommessa.
Per ottenere il payout e la volatilitd desiderati, i valori del moltiplicatore sono sensibili ai
cambiamenti durante il processo di modellazione.

_

Simbolo N Moltiplicatore
3 1
4 2
5 3
6 4
7 5
8 6
9 7

10 8
11 9
12 10
3 1
4 2
5 3
6 4
7 5
8 6
9 7
10 8
11 9
12 10
3 2
4 3
5 4
6 5
7 8
C 8 10
9 12
10 14
11 18
12 20
3 2
4 3
5 4
6 5
7 8
8 10
9 12
10 14
11 18
12 20
3 3
4 4
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Simboli speciali

e Durante la fase di gioco standard & possibile accumulare 8
simboli SPECIAL (colorati di giallo, vedi imagine sotto)
necessari per attivare la fase BONUS.

e La fase bonus inizia automaticamente dopo 10 secondi o

facendo clic sulla schermata di gioco.

Durante la fase BONUS cambiera la grafica del gioco.

e Lavincita BONUS si basa su un moltiplicatore che va da un
minimo di 0,1 ad un massimo di 80 in relazione alla
scommessa con cui sono stati accumulati i simboli SPECIAL.

o |IBONUS ¢ attivabile istantaneamente acquistandolo con il
pulsante COMPRA BONUS.

SPECIAL
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Come vincere
Le vincite vengono pagate da 3 blocchi raggruppati su un massimo di 12 blocchi raggruppati.
Ad esempio, vengono pagati 3 blocchi raggruppati e una combinazione non vincente.
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Caratteristica: BONUS
Il pilota guida un'astronave e il gioco si sviluppa sul pannello di controllo (fase standard).
Durante la fase bonus, il pilota deve hackerare un sistema di sicurezza nemico, utilizzando un
computer o un pannello di controllo simile alla fase standard.

Fase 1: nessun accesso al sistema di sicurezza nemico.
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CONNECTION TO THE SERVER
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Fase 3: Continuando a codificare, cambia il colore del testo (segno di raggiungimento
dell'accesso).
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Fase 4: Accesso OK.

ACCESS OK
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Fase 5: spegnimento automatico.
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 95,01% (Gioco base e Compra bonus)
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