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Regolamento Sisal Poker Roulette

Il gioco

Sisal Poker Roulette utilizza i simboli delle carte al posto dei numeri sulla ruota, cosi da
fornire combinazioni molto interessanti (es. puntata su tutti i simboli cuore). Ci sono 21
simboli (A, K, Q, J, 10 per i rispettivi quattro semi delle carte e un Joker) con 86 opzioni di
puntata. | giocatori possono salvare fino a 10 puntate personalizzate e possono trovare
informazioni utili come gli ultimi 15 numeri estratti e varie statistiche che li aiuteranno nella
loro strategia di gioco.

Tipi di puntata

Puntate interne
Si definiscono puntate interne le puntate piazzate su simboli singoli o su piccoli gruppi di
simboli.

Puntata Descrizione Quota
—— .
® O _ _
N Pieno, 1 simbolo .
, g . . 19:1
@ Si gioca su un qualunque simbolo singolo.
“s -
P Cavallo, 2 simboli
,"v *1' Si gioca su due simboli adiacenti, mettendo le 9:1
‘@. 4 fiches sulla linea fra i due. Si pud giocare anche '
e 4 il Joker e A.
n 98 4
Terzina, 3 simboli
A. Si gioca su tutti e tre i simboli sul tavolo:
£ A® AW AW A® |
X A. tlj AQ c’*";AQ sz AQ 5:1
| A A® . A®
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Ade Ad A% A
J Q 10 ’ Carré, 4 simboli
7N Si gioca su un gruppo di quattro simboli, 4:1
J ’ \'/10 * mettendo le fiches nell'angolo in cui i quattro ’
simboli si toccano.

Puntate esterne
Si definiscono puntate esterne quelle su combinazioni esterne alle aree individuali di
scommessa.




pokiR A PokirR K poker Q roker J  poker]()

¢ o KT &> ¢

della puntata.

Puntata Descrizione Quota
AW Poker/Colonna, 4 simboli
CA® Si gioca pizzando una scommessa nel
"A® riquadro con il simgolo POKER. 4 simboli 4:1
Ao per ogni puntata.
A POKER A PokER K poker (Q roker J roker]()
Scala, 5 simboli
I . Si gioca piazzando una scommessa su .
A ’ K& Q@ J& 10 ’ % un'intera colonna, mettendo le fiches nel 3:1
riquadro all'estremita della colonna.
A® K& Q¢ JH 1@
A®d K¢ Q% J¥ 10& Seme, 5 simboli
A¢® K& O® Jo 10¢ Si gioca piazzando una scommessa sul 31
A% K® Q& J¢ 10& simbolo di ogni seme.
pokER A PokeR KK poker Q poker J poker1()
¥ o IR > ¢
A® K& Q¢ J& 10® Rosso, 10 simboli
A® K¢ Q& J¥ 10s Si gioca piazzando una scommessa nel
A® K& O® Jo 10e riquadro con il simbolo rosso. quando viene 1:1
Ad K® Q& Jo 10% estratto il simbolo jolly, viene restituita meta
rokiR A pokerR K poxker Q poker J roker1()
v o K e della puntata.
A® K& Q¢ J& 10® Nero, 10 simboli
A® K¢ O%® J® 10& Si gioca piazzando una scommessa nel
Aé® K& Q¥ Jo 10¢ riquadro con il simbolo nero. quando viene 1:1
A% K® Q& Jé 10% estratto il simbolo jolly, viene restituita meta

Puntate personali

Disponibile nella versione desktop. | giocatori possono salvare fino a 10 puntate

personalizzate usando la feature Puntate personali. Ogni volta che si fa click su una
scommessa personale, questa viene piazzata. Di conseguenza, se si fa click piu volte sulla
stessa scommessa personale, questa verra effettuata piu volte.
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Statistiche
Gli ultimi 15 simboli estratti sono mostrati in alto a destra dello schermo.

Le seguenti statistiche sono basate sulle ultime 500 estrazioni:

e Simboli caldi: | simboli estratti piu di frequente. Simboli freddi: | simboli estratti
meno di frequente.

e Percentuale uscita semi.

e Percentuale uscita simboli rossi/neri.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 97,62%



