Sisal Estate Italiana

Sisal Estate Italiana & una competizione che premia chi accumula piu punti giocando su Sisal Skill Games, in
programma da lunedi 18 giugno 2012 a domenica 16 settembre 2012 che mette in palio 2.000€ ogni
periodo (costituito da due settimane) e 3.000€ per la settimana finale. Nei periodi saranno attive tre
esclusive classifiche per gioco (Scopa, Tressette e Burraco) che andranno a contribuire alla classifica finale*.

Montepremi totale di 15.000€ in bonus Skill Games.

Periodi di classifica

Le classifiche vengono calcolate nei seguenti periodi (50 giocatori premiati in ogni periodo):

e 1°Periodo : 18 Giugno — 1 Luglio — SCOPA

e 2°Periodo : 2 Luglio — 15 Luglio — SCOPA

e 3°Periodo : 16 Luglio — 29 Luglio — TRESSETTE

e 4°Periodo : 30 Luglio— 12 Agosto — TRESSETTE

e 5°Periodo : 13 Agosto — 26 Agosto — BURRACO

e 6°Periodo : 27 Agosto — 9 Settembre — BURRACO

Montepremi: 2.000€
Montepremi: 2.000€
Montepremi: 2.000€
Montepremi: 2.000€
Montepremi: 2.000€
Montepremi: 2.000€
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e * Finale: 10 Settembre — 16 Settembre - Montepremi: 3.000€ (30 giocatori premiati)

* Contribuiranno alla Finale 30 giocatori (di seguito ripartiti) e il punteggio dei classificati sara azzerato e
calcolato dal 10 al 16 Settembre su tutti e tre i giochi:

1° e 2° periodo (migliori 10 del gioco Scopa - punteggio dato dalla somma del 1° e 2° periodo)
3° e 4° periodo (migliori 10 del gioco Tressette - punteggio dato dalla somma del 3° e 4° periodo)
5° e 6° periodo (migliori 10 del gioco Burraco - punteggio dato dalla somma del 5° e 6° periodo)

Per scalare le classifiche i giocatori potranno accumulare punti giocando a Scopa, Tressette e Burraco a
denaro reale su Sisal Skill Games

Acquisizione punti

Su base giornaliera vengono calcolati i punti di ogni giocatore attraverso la seguente formula:

10 * ( ( Numero di Giocatori * Totale vincita ) ~ 0,65 )
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Il calcolo verra effettuato per ogni singola partita giocata e per premio si intende la somma.

Parteciperanno alla formazione dei punti le giocate effettuate sui giochi Skill Games che rientrano nel
calcolo dei punteggi.

Per scalare le classifiche ti basta accumulare piu punti degli avversari giocando a denaro reale su Sisal Skill
Games. In base al tipo di gioco (Scopa, Tressette o Burraco), i punti che accumulerai ti permetteranno di
scalare la classifica inerente al periodo, mentre per poter accedere alla fase finale dovrai classificarti
almeno una volta nel corso dei 6 periodi. La fase finale sara disputata da 30 giocatori (20 a premio), i quali
gareggeranno su tutti e 3 i giochi proposti nel periodo 10-16 Settembre.

Classifica - Rientrano in classifica i giocatori che giocano normalmente agli Skill Games proposti (Scopa,

Tressette e Burraco).
Periodo : tutti i periodi esclusa la fase finale
Premi : 2.000€ ogni periodo (due settimane)

Posizioni Premiate : 50

Classifica Finale - Rientrano in questa classifica i giocatori che si classificheranno tra i primi 10 di ogni

gioco proposto (Scopa, Tressette e Burraco) per un totale di 30 giocatori.
Premi : 3.000€

Qualificati : 30

Posizioni Premiate : 30

Periodo : 10 Settembre — 16 Settembre (nella fase finale tutti i giocatori classificati partiranno da un
punteggio pari a 0)

Esempio di classifica avulsa

Guido86 3° classificato Burraco (5° e 6° periodo)

Guido86 4° classificato Scopa (1° e 2° periodo)
si qualifica alla fase finale 1'11° classificato del Burraco

Nel Caso in cui Guido86 si classificasse 3° nel Burraco e 3° nella Scopa, partecipera
alla fase finale I’11° che ha totalizzato pit punti fra le classifiche del gioco della
Scopa o del Burraco

Per entrare in classifica & necessario fare almeno 10 punti; sul sito verranno visualizzati solo i primi 500

classificati, tuttavia ogni giocatore potra effettuare la ricerca del proprio nickname in classifica tramite la
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funzionalita di ricerca presente accanto alla colonna “nickname” in ogni classifica.

Nel conteggio della classifica € considerato I'orario di fine della partita.

Le date usate per il calcolo dei risultati della promozione ed il periodo relativo a quando i giocatori possono
guadagnare i Punti sono in GMT, quindi I'arco temporale giornaliero di accumulo dei Punti va dalle 01:00:00

le 00:59:59 del giorno successivo.

Condividi le classifiche con i tuoi amici!

f Share me on Facebook

Premi
* Tutti i premi saranno erogati sotto forma di bonus Skill Games non prelevabili.

Di seguito il dettaglio delle vincite per ogni posizione:

rstate lia |Estate lia
CLASSIFICA GIOCHI [CLASSIFICA FINALE

Posizione Bonus Posizione Bonus







*| premi saranno erogati sottoforma di bonus Skill Games entro 5 giorni lavorativi dal termine delle classifiche.

| bonus non sono prelevabili nemmeno in caso di chiusura del conto di gioco.



