Termini e Condizioni Jackpot Sit'n’go

Sisal

Match Point eroghera il Jackpot a ciascun giocatore che avra vinto sei tornei consecutivi “Jackpot Sit ‘N’

Go” da 8€. Tale modalita di gioco aggiuntiva avra luogo a partire dal 3 Maggio 2009 e fino al 31 Dicembre

2011

1.

I giocatori che hanno vinto sei tornei consecutivi da 6 Giocatori “Jackpot Sit ‘N" Go” con una quota di
ingresso di 8€ (6,5€ + 1,5€) dovranno inviare una mail a infopoker@sisal.it per la verifica di tornei vinti,
fornendo numero e date dei tornei, entro 24 ore dalla fine del sesto torneo vinto. I sei tornei consecutivi
per essere validi ai fini dell'attribuzione del Jackpot, dovranno essere vinti all'interno di un periodo di 14
giorni: il periodo & calcolato in base all’'orario di inizio del primo di essi e I'orario di inizio dell’'ultimo di
essi. In caso di richiesta di inoltro dell’email oltre le 24 ore, il giocatore decadra dal diritto
all'assegnazione del Jackpot, ed i tornei indicati non potranno essere considerati validi per I'assegnazione
di un Jackpot successivo, ai sensi del punto 11 del presente regolamento.

Il Jackpot Sit'n'Go € assegnato al giocatore che vince sei tornei consecutivi “Jackpot Sit 'N' Go", anche se i
tornei non sono stati giocati nella stessa data ed anche se il giocatore ha partecipato nel frattempo
anche ad altri tornei programmati o "Sit ‘N’ Go” di tipo diverso (Omaha o Texas Hold’em) e/o con buy-in
diverso.

I tornei sono considerati consecutivi in base all’'orario di inizio di ciascuno di essi. Sono pertanto

considerati consecutivi anche tornei Sit ‘n go che si svolgono in contemporanea, purché siano iniziati ad
orari successivi.

Il Jackpot Sit ‘N’ Go partira da 2.000€ e verra incrementato di 500€ per ogni settimana senza vincite fino
ad arrivare a un massimo di 5.000€.

Il Jackpot sara accreditato entro 72 ore dalla richiesta tempestiva e solo successivamente ai

controlli: - sul numero, data, ora e successione dei tornei effettivamente vinti;

sul rispetto del seguente regolamento;

sull'eventuale gioco collusivo.

Ai fini dell'assegnazione del Jackpot non si terra conto delle partecipazioni a Tornei sit 'n Go con i
medesimi 6 giocatori e sara considerato come non avvenuto né considerato nella sequenza dei tornei
giocati.

In conformita alle Regole di Condotta della Sala da Poker, i giocatori con il medesimo indirizzo IP non
possono partecipare allo stesso torneo Sit ‘N’ Go, parimenti i giocatori che avessero acceduto con piu di
un account ai tornei Sit ‘N’ Go valevoli per I'assegnazione del Jackpot, saranno squalificati.

Se un torneo & stato interrotto per motivi legati al server, I'annullamento o l'attribuzione di premi saranno
regolati in base alla regole relative ai tornei interrotti. Per quanto riguarda il Jackpot Sit'n'Go questo
torneo sara considerato come non avvenuto e non sara considerato nella sequenza dei tornei giocati.

L'utilizzo in chat di un linguaggio offensivo al torneo Sit ‘N’ Go sara motivo di squalifica del giocatore ai
fini dell'assegnazione del Jackpot.
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10. I giocatori per i quali venga accertato la collusione, un tentativo di collusione, la fraudolenza, in un torneo
Sit'n’Go valevole per I'assegnazione di un Jackpot, saranno sanzionati a nhorma delle Regole di Condotta e
del Contratto di conto di gioco e saranno squalificati ai fini dell'assegnazione del Jackpot.

11. Un torneo jackpot Sit 'N Go & valido per la partecipazione ad un solo jackpot .Una volta che il jackpot
viene assegnato, lo stesso torneo non puo essere usato per future assegnazioni.

12. Tutte le decisioni prese da Sisal MatchPoint in ordine all'accertamento di comportamenti collusivi o
fraudolenti sono da considerarsi definitive a norma delle Regole di Condotta.

13. Sisal Match Point ha il diritto di interrompere questa modalita di gioco o cambiarne le condizioni in
qualsiasi momento, fatti salvi i diritti acquisiti dai giocatori.
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